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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 4° OPCION A DE ESO
a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo 111 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.
Con la evaluacion inicial se intentara comprobar el grado de adquisicion de las competencias

especificas de Matematicas, a partir de la realizacién de una prueba que valoren diferentes
criterios de evaluacion del curso anterior al actual.

CI’I;[jeeI’IOS Instrumento de Nu(rjréero Agente Observaciones
. evaluacion - evaluador
evaluacion , sesiones Las fechas en las que se
1%11 252 obcs;:rl\?la(i(iaén 9 Heteroevaluacion realizara la prueba inicial:
' los primeros dias de clase.
1.1,1.2, Prueba escrita
1.3,2.1, Los  instrumentos  de
2.2,3.1, evaluacion  serdn  una
3.2,3.3, prueba escrita y la
4.1,4.2, observacion durante los
5.1,5.2, primeros dias de clase.
6.1, 6.2, B
6.3,7.1, 1 Heteroevaluacion El contenido de las pruebas:
7.2,8.1, los contenidos impartidos
8.2 del curso anterior
El grado de participacion
del alumnado en las
mismas: todos los
estudiantes participaran.

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagogicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia didactica busca lograr el mejor método para proporcionar una ensefianza lo
mas efectiva posible. Es decir, esta integrada por los distintos métodos, actividades y estrategias
con base cientifica que lleva a cabo el docente con su alumnado, para que se desarrolle el
proceso de ensefianza aprendizaje.
La metodologia didactica parte de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).
El DUA es un modelo fundamentado en los resultados de la practica e investigacion educativa,
las teorias del aprendizaje. Combina una mirada y un enfoque inclusivo de la ensefianza con
propuestas para su aplicacion en la préctica.
El DUA propone tres principios:
. Proporcionar multiples formas de aplicacion (el porqué del aprendizaje): hacer
ver al alumnado la utilidad de la materia en estudio es fundamental para el grado de
motivacion que este puede alcanzar. Por tanto, habra que ofrecer opciones amplias




que reflejen los intereses del alumnado, estrategias para afrontar tareas nuevas,
opciones de autoevaluacion y reflexion sobre sus expectativas.
. Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion (el qué del
aprendizaje): cada alumno o alumna percibe de manera diferente el aprendizaje que se
le trata de transmitir. Por ello, no hay un medio de representacion éptimo, si ho que
estos deben ser variados, y proveer diferentes modos de representacion es esencial.
. Proporcionar multiples formas de accion y expresion del aprendizaje (el como
del aprendizaje): la capacidad del alumnado en expresarse de un modo u otro tampoco
es homogénea. Algunos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito,
pero no con el habla, y viceversa. La accion y la expresion también requiere una gran
cantidad de estrategia, practica y organizacién. Por ello, es necesario ofrecer opciones
variadas para la accion, facilitar opciones expresivas y de fluidez y procurar opciones
para las funciones ejecutivas.
Todo esto favorece un aprendizaje inclusivo, partiendo de la diversidad y procurando que todo
el alumnado tenga oportunidades para aprender.
Utilizaremos tanto la metodologia inductiva como deductiva. La metodologia inductiva esta
basada en proporcionar al alumnado las ideas generales a partir de clases magistrales. Por su
parte, la metodologia deductiva complementa a la anterior a traves de un proceso en el que el
alumnado va obteniendo conocimientos por si mismo mediante el razonamiento y la
argumentacion. En este proceso, el docente serd un mero guia, que proporcionara ideas lo mas
simples posibles.
La metodologia didéctica del docente debe tener en cuenta la madurez del alumnado, partiendo
de un estilo méas dirigido y expositivo para pasar a un estilo de aprendizaje mas basado en la
participacion del alumnado en su propio aprendizaje mediante técnicas como el
descubrimiento, la resolucién de problemas, la argumentacion, la investigacién y el debate, que
ayudara a la adquisicién de las competencias clave.
El eje metodoldgico principal es, tal como indica el curriculo, la resolucion de problemas.
La materia tendré en cuenta la diversidad del alumnado. La atencidn a la diversidad condiciona
la metodologia de las actividades que, en determinados casos, deben evitar ser excesivamente
repetitivas y mecanicas.
La metodologia didactica empleada se concretara en el desarrollo y resolucion de situaciones
de aprendizaje problematizadas. Estas seran globalizadas, estimulantes, significativas e
inclusivas. Se realizaran actividades matematicas con un contexto cercano a la realidad del
alumnado. Asi, este podra poner en juego sus habilidades de razonamiento y reflexion con
referentes cotidianos. Ademas, estas actividades no s6lo se realizaran individualmente, sino
gue también tendra una parte grupal, en la que el alumnado deberd colaborar con sus
comparfieros. Cada situacion de aprendizaje tiene su propia metodologia didactica y sus
medidas de atencion a la diversidad.
Las matematicas propician el enfoque interdisciplinar, dado su estrecha relacién con otras
materias de la rama cientifica, como la fisica, la quimicay la biologia, o de las ciencias sociales
como la economia. Las situaciones de aprendizaje se disefiaran tratando de integrar los saberes
de esas otras materias con los de las matematicas, colaborando asi a la adquisicién de las
competencias clave.
En el ambito de la metodologia, también son de gran importancia los agrupamientos y una
correcta organizacion del espacio y del tiempo. Tanto para clases magistrales como para
actividades a realizar en grupo, que se podran realizar de forma alternada, se organizaran
espacios y grupos de trabajo que faciliten los didlogos tanto entre docente y alumnado, como
de estos ultimos entre ellos en los momentos que sea necesario, facilitando el trabajo
coordinativo y cooperativo. De esta forma, en las actividades colectivas, los miembros del
grupo tendrdn mas facilidad para conocer las estrategias utilizadas por sus iguales y asi
utilizarla en situaciones similares. Ademas, se procurara que estos grupos sean lo mas
heterogéneos posibles. Como se describe en el tercer principio del DUA, la capacidad del
alumnado en sus formas de expresion no es homogénea. Por ello, combinar en un grupo a un
alumno o alumna que se exprese muy bien, por ejemplo, de manera escrita, con otro que se
exprese mejor de manera oral, puede hacer que ambos se retroalimenten entre si. También




podremos recurrir a la gamificacion del aula, con el objetivo de captar el interés del alumnado
y, de esa forma, aumentar su motivacion.

Se utilizarén las TIC como apoyo a estas metodologias.

Para que el docente pueda trabajar desde una perspectiva competencial, se disefiaran
situaciones de aprendizaje, que son tareas y actividades funcionales para el alumnado, situadas
en contextos cercanos o familiares que les supongan retos o desafios, despertando asi su
curiosidad. Estas situaciones de aprendizaje implicardn el uso de diversos recursos que
potencien el desarrollo de procesos cognitivos, emocionales y psicomotrices en el alumnado.
Se trabajara con distintos tipos de agrupamientos (parejas, pequefios grupos, etc.). Los
productos obtenidos de las situaciones de aprendizaje seran adecuados para la observacion de
los aprendizajes descritos en los criterios de evaluacion. En la presente programacion se
plantearan al menos tres situaciones de aprendizaje por materia y curso.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

En el &mbito de la metodologia, también son de gran importancia los agrupamientos y una
correcta organizacion del espacio y del tiempo. Tanto para clases magistrales como para
actividades a realizar en grupo, que se podran realizar de forma alternada, se organizaran
espacios y grupos de trabajo que faciliten los didlogos tanto entre docente y alumnado, como
de estos ultimos entre ellos en los momentos que sea necesario, facilitando el trabajo
coordinativo y cooperativo. De esta forma, en las actividades colectivas, los miembros del
grupo tendran mas facilidad para conocer las estrategias utilizadas por sus iguales y asi
utilizarla en situaciones similares. Ademas, se procurard que estos grupos sean lo mas
heterogéneos posibles.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1. ESTADISTICA. 9 SESIONES
PRIMER 2. NUMEROS REALES. 9 SESIONES
TRIMESTRE | 3.PROPORCIONALIDAD. 8 SESIONES
(39 sesiones) ;P/?LL/I\%?FA/ACIA? gI.O'N DE JUBILACION CON SO
INTERES COMPUESTO 2 SESIONES
I(SZ.UC[\,IACI::{I%CIZ\ITEESRISTICAS GLOBALES DE LAS 9 SESIONES
SEGUNDO A :
TRIMESTRE ANA!_ISIS DE FQNCIONES ' 10 SESIONES
. PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES 9 SESIONES
(39 sesiones) ["sA CALCULANDO AREAS DE FIGURAS > SESIONES
COMPUESTAS
SEMEJANZA 8 SESIONES
TERCER TRIANGULOS RECTANGULOS 15 SESIONES
TRIMESTRE | MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES | 7 SESIONES
_ PROBABILIDAD 14 SESIONES
(44 sesiones) "spA EXPLORANDO LA PROBABILIDAD EN > SESIONES
UNA BARAJA DE CARTAS

ANEXO I: Indicadores de logro, criterios de evaluacion junto a los contenidos a los que se

asocian.

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Segun consta en el proyecto curricular de la ESO, la realizacion de proyectos significativos esta
cubierta con las situaciones de aprendizaje. Sin embargo, desde la materia se podran realizar
proyectos significativos y relevantes y la resolucion colaborativa de problemas, que refuercen la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad del alumnado, junto al tiempo lectivo




que durante el curso dedicaran a tal fin. Estos podran desarrollarse desde cada una de las materias

o0 de forma interdisciplinar

Titulo Temporalizacidon Tipo de Materia /
por trimestres aprendizaje Materias

Planificacion de jubilacién | 1° trimestre Disciplinar Matematicas
con interés compuesto
Calculando areas de figuras | 2° trimestre Disciplinar Matematicas
compuestas
Explorando la probabilidad | 3° trimestre Disciplinar Matematicas
en una baraja de cartas

ANEXO I1: Ejemplos de situaciones de aprendizaje

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicion/ Proyecto ISBN
Libros de txto FAN FEST
EDELVIVES MATEMATICAS A4 | 978-84-140-7142-7
SECUNDARIA
Materiales Recursos

Libro de texto y digital: FanFest-Matematicas
2°. Editorial Edelvives.

Materiales elaborados

informaticos | Pagina web del centro:
http://iescastellavetula.centros.educa.jcyl.es/sitio/

Medios audiovisuales y multimedia

Impresos ] por el  docente:
Materiales elaborados por el departamento: fotocopias.
Ejercicios y problemas.
Teams Ordenador.
Moodle: aula virtual Calculadora del
Digitales e Microsoft Office 365 modelo CASIO FX 82

MS o cualquiera que
no tenga superior
funcionalidad.

Hojas de Calculo.

Medios
audiovisualesy | Canales de YouTube, por ejemplo, Unicoos
multimedia

Videos sobre la
materia.

Proyector y pizarra
digital.

Normas de uso de la calculadora:
e En4°ESO podré ser utilizada, salvo en el bloque de nimeros.



http://iescastellavetula.centros.educa.jcyl.es/sitio/

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo

de la materia.
Planes Temporalizacion
programas y Implicaciones de caracter general desde la materia ('ngt')%%relseSA
proyectos i)

Plan de Lectura

1. Seintentard introducir la lectura de algln texto, puede ser
alguna biografia, algin capitulo de un libro o articulo de
prensa.

2. Se fomentara el uso de la Biblioteca como lugar de trabajo
y consulta de informacion, y un lugar donde acceder a
diferentes libros.

3. Se trabajara en la basqueda de informacion, con el
objetivo de que ganen autonomia para enfrentarse a
estudios posteriores.

4. Se leeréd prensa (periddicos, revistas e incluso publicidad)
para analizar el uso que hace esta del lenguaje
matematico.

Se desarrollara a
lo largo de todo
el curso.

Plan de
Fomento de la
Igualdad entre
Hombres y
Mujeres

Vamos a analizar algunas propuestas para emprender una accion
compensatoria en la ensefianza de las Matematicas Como la
situacion de partida es desigual debemos evitar el refuerzo de
los roles y desarrollar mecanismos equilibradores, debemos
generar la autoestima de las alumnas en el aprendizaje de las
matematicas reforzando una mayor confianza en sus
capacidades y actitudes, un mayor respeto por sus actuaciones y
reducir asi la ansiedad matematica.

Trabajo en grupo. En lugar de promover la competitividad y el
individualismo debemos potenciar la colaboracion y el sentido
de cooperacion. Una forma de conseguirlo puede ser el ensefiar
a trabajar en equipo, con clases de resolucion de problemas,
elaboracién de trabajos de investigacion, exposicion de
materiales y trabajos...

Hacer matematicas en la clase de matemaéticas. La idea de que
en las matematicas sélo existe la situacion de verdadero o falso,
acierto o error, puede provocar bloqueo ante una situacion que
no permite una elaboracién de la respuesta, una ansiedad ante
esas matematicas. Por esta razon en el aula de matemaéticas
debemos trabajar unas matematicas abiertas, con problemas e
investigaciones que no sean de una Unica respuesta, donde el
alumnado pueda hacerse preguntas y pueda elegir diferentes
caminos, donde el error no sea castigado, sino que pueda
promover nuevas investigaciones y mejorar el aprendizaje. ¢Son
¢stas unas matematicas “femeninas”? Pensamos que no. No son
ni femeninas, ni masculinas. Mejoraran el aprendizaje tanto de
las chicas como de los chicos.

Crear dentro del aula un lugar donde alumnos y alumnas tengan
tiempo para reflexionar, abstraer y hagan un trabajo intelectual
es conveniente para todos, pero beneficia al proyecto sin
discriminacion de la mujer en el sentido de que la alumna tiene
menos oportunidades en la vida cotidiana para dedicarse a
pensar. Hagamos matematicas en la clase de matematicas y
demos a nuestros alumnos y alumnas ocasiones de desarrollar su
pensamiento matematico.

Geometria. Conviene no descuidar la ensefianza de la geometria
en la clase de matematicas. Es conveniente poder dotar de
intuiciones geométricas apoydndonos en materiales de aula

Se desarrollara a
lo largo de todo
el curso.
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adecuados segun la edad del alumnado. Si no proporcionamos
este trabajo en el aula de la geometria, desmerecera el
aprendizaje de todos, pero en particular de aquellas chicas/os
que han desarrollado poco la vision espacial.

Estadistica. En la clase de estadistica podemos hacer
investigaciones, encuestas, recogidas de datos y estudios que
hagan reflexionar sobre el estado en ese momento de la mujer
en la sociedad.

Por ejemplo, podemos confeccionar encuestas, sobre el tiempo
que las mujeres dedican a las “labores del hogar” y el que
dedican los hombres, que revelan la desigualdad en el espacio
publico y privado, pues de ellas se desprende que mientras la
mujer se va incorporando al trabajo remunerado, el hombre no
colabora en la misma medida a la realizacion de los trabajos
domésticos. Cuando la mujer realiza un trabajo remunerado
aumenta el namero total de horas de trabajo en méas de cuatro
horas diarias en la realizacion de los trabajos tradicionalmente
asignados a la mujer dentro del hogar, mientras los hombres
apenas contribuyen con una hora de su tiempo. Imaginamos que
al repetir encuestas similares por el alumnado en &mbitos
diferentes las cifras obtenidas seran muy distintas, en ocasiones
incluso aun mas exageradas, pero, es de esperar que en las
generaciones mas jévenes los hombres se estén incorporando en
estas tareas. EI hombre dispone de méas tiempo de ocio. Podemos
analizar no s6lo los tiempos globales, sino la distribucién de los
tiempos en el control de los ingresos, o en el tiempo dedicado a
los nifios por los hombres, las amas de casa y las mujeres
trabajadoras, o como el automovil es un trabajo de hombres.
Trabajar con datos reales sobre las mujeres y el trabajo, sobre la
mujer en diferentes dmbitos: educacién, medicina, empresa,
politica... Hacer recogida de datos reales como los comentados
anteriormente del nimero de alumnas que estudian en un
determinado centro universitario y el nimero de catedraticas en
dicho centro, o el nimero de mujeres que acceden a la abogacia
y las que ocupan los puesto mas altos en la judicatura... puede
aportar una idea de como esta la situacién en cada momento, y
servir, tanto para estudiar estadistica, como para reflexionar
sobre las causas que producen esa situacion.

Verbalizacién. En la clase de matematicas se debe prestar una
mayor atencién a las exposiciones, tanto orales como escritas.
Motivar y valorar la verbalizacion de los procesos matematicos
mejora el aprendizaje, desvela al profesorado los procesos
mentales utilizados por el alumnado, y también favorece a las
alumnas, que tienen mejor dominio de los procesos verbales, con
lo que aumenta su motivacion.

Historia de mujeres en las mateméticas. EI conocimiento
cientifico se acumula en un proceso lento de descubrimiento.
Las mujeres también han contribuido a este proceso y sin
embargo la historia de la ciencia que conocemos es una historia
de hombre en la ciencia occidental. Proponemos ampliar esta
historia afiadiendo también la contribucién de las mujeres
cientificas y matematicas, pues el simple conocimiento de que
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estas mujeres han existido ya puede servir como modelo a las
chicas.

Plan de

Convivencia

Para estimular una adecuada convivencia en el aula, el
Departamento de Matematicas desarrollara una serie de
actividades grupales, en las que los distintos grupos tendran
gue mostrar destrezas socioafectivas para trabajar en grupo y
llegar a acuerdos de colaboracion, facilitando asi una
adecuada convivencia entre ellos.

Estas actividades podran tener una calificacién comun para
todo el grupo, por lo que el alumnado debera esforzarse no
solo para obtener una buena calificacion personal, sino
también debera tener en cuenta que su trabajo afectara a la
calificacién de varios compafieros.

El Plan de Convivencia establece que se organizaran actividades
proactivas de fomento de la convivencia durante el horario
escolar, como partidas o competiciones de ajedrez. En ese caso,
los miembros del Departamento de Matematicas estaran
vinculados con la actividad, fomentaran la participacion en sus
grupos y procuraran ligarlo a aspectos de la materia.

Se desarrollara a
lo largo de todo
el curso.

Plan de Accién
Tutorial

Sefialar la importancia de tratar estrategias eficaces de estudio

y aprendizaje. Por ello, desde el Departamento de
Matematicas, se orientara a cada grupo en la adquisicion de
estas habilidades, tratando de inculcar un método de trabajo
continuo y ordenado, dirigido a lograr un mejor rendimiento
en su estudio.

Este Plan también habla de la necesidad de un uso racional de
las nuevas tecnologias. Los miembros del Departamento de
Matematicas fomentaran el uso de ciertas plataformas web,
haciendo hincapié en la importancia de utilizar direcciones
seguras, con protocolo https (como se sefiala en la
Programacion, dentro del apartado “Transversales”).
También se utilizara la Plataforma Microsoft Teams de Office
365, que, como red social corporativa, da lugar a situaciones
gue requieren un uso responsable de las mismas.

Con el objetivo de colaborar en aspectos como una alimentacién
saludable; consumo responsable y desarrollo sostenible; y
educacion para la paz, se elaboraran actividades y problemas
con un contexto orientado hacia estos temas.

Se desarrollara a
lo largo de todo
el curso.

Durante el proceso de decision del alumnado sobre su itinerario

Plan de | formativo y profesional, desde la materia de Matematicas, se Se desarrollara a
Orientacion elaboraran actividades y problemas orientados a demostrar la lo largo de todo
Académica vy | utilidad de las Matematicas en contextos de diferentes &mbitos ol curso
Profesional. académicos y profesionales, como un ciclo formativo o una '

carrera universitaria.

Dada la importancia de la utilizacion de instrumentos digitales en

el amplio proceso de ensefianza y aprendizaje, recogemos en este

anexo una referencia mas detallada. Se desarrollard a
Plan de Y ~ )

R 1. La digitalizacion en el proceso de ensefianza: lo largo de todo

Digitalizacion.

-Utilizacion de libro digital.
-Utilizacién de PowerPoint sobre contenidos de la materia y
disefio de actividades para su explicacion.

el curso.
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-Elaboracion de materiales en diferentes soportes: word, ... para
elaboracién de materiales para los estudiantes, disefio de
actividades, ...

- Desarrollo y resolucidn de distintas actividades y problemas, el
alumnado se podria apoyar en el uso de distintos soportes
digitales, por ejemplo, el programa “GeoGebra” o la hoja de
calculo “Microsoft Excel”.

2. La digitalizacion en el proceso de evaluacion:

-Algunas actividades se entregan al profesorado a través del
Teams donde el docente realiza una evaluacion de la actividad.
-Del proceso de ensefianza: Se pasa al alumnado cuestionarios
para evaluar y/o valorar las situaciones de aprendizaje.

-Para la evaluacion del alumnado el profesorado del
departamento digitaliza los datos a través de Excel o aplicaciones
como Additio.

3. La digitalizacién en la comunicacion:

-Se realizan grupos en el Teams con cada grupo-clase donde se
comparten los materiales trabajados en el aula, hojas de repaso,
enlaces de interés, recordatorios...

-Se realiza un grupo de Teams con los miembros del
departamento donde compartimos materiales, elaboramos de
forma compartida las programaciones del departamento...

4. La digitalizacion en el desarrollo del curriculo de la materia:
-Para el desarrollo de las competencias de la materia debemos
utilizar diferentes aplicaciones informéticas y canales de
YouTube, por ejemplo, “Unicoos”, “Mates con Andrés” y
“Alberto Rey”.

El Departamento procurara disefiar actividades y problemas

Plan de . X
. enfocados hacia contextos cercanos a la realidad y gustos .
Prevencion y . LI Se desarrollara a
generales del alumnado, buscando asi una mayor motivacién
Control  del L . ! . lo largo de todo
- e interés del mismo hacia la asignatura.
Absentismo ) ) . . . el curso.
Escolar Ademaés, cada docente hara un control diario de la asistencia del
' alumnado a clase.
El Departamento de Matematicas participara en la jornada de
puertas abiertas, y en ella tratard de atraer el interés y la
Plan de curiosidad por las matematicas en el potencial alumnado. Para Los primeros
acogida. ello, se procurard utilizar materiales visuales y atractivos dias de curso
(péster, mural, etc.), en los que se resalte de manera muy
gréfica la utilidad y belleza de las matemaéticas.
El Departamento de Matematicas colaborara en el plan de
Plan de éxito éxito educativo, impartiendo tanto las cuatro horas Primero y cuarto
educativo. correspondientes a 4° ESO, como las dos horas solo
correspondientes a 1° ESO.
Ser emprendedor o emprendedora no es necesariamente
sinbnimo de crear una empresa, es transversal a muchas
Espiritu profesiones, puestos de trabajo o estudiantes. Se desarrollara a
P Para realizar proyectos pequefios o grandes, se precisa un agudo | lo largo de todo
emprendedor.

sentido de la iniciativa. A esta habilidad se la define como
proactividad, una habilidad que puede desarrollarse desde las
aulas de nuestros centros.

el curso.
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La persona proactiva se cuestiona constantemente y sabe
distinguir entre lo que vale la pena cuestionarse y lo que no.
Ejercita, en definitiva, las habilidades fundamentales de la toma
de decisiones y, las buenas decisiones exigen creatividad,
fomento del propio espiritu de autonomia y eventualmente
acceso al verdadero liderazgo de uno mismo y de los demas.
Albert Einstein mencioné el dilema tipicamente humano de
tener que decidir sin saberlo todo de la realidad, haciéndonos ver
gue si conociéramos todas las variables que concurren en un
determinado problema, dariamos siempre con la solucion
exacta.

Desde la materia de Matematicas intentaremos potenciar el
espiritu emprendedor, siguiendo las siguientes pautas:
Desarrollando habitos de trabajo como el esfuerzo y la
perseverancia.

Fomentando las cualidades personales que constituyen la base
del espiritu emprendedor, tales como creatividad, iniciativa,
responsabilidad, capacidad de afrontar riesgos y la
independencia y autonomia en el trabajo sin olvidar que los
trabajos colaborativos en grupos también pueden ayudar a
nuestro alumnado a desarrollar el sentido emprendedor.
Ensefiando desde el fracaso: no es mejor el que no hace que el
gue hace y se equivoca porgue quien se equivoca se ha atrevido
y ha hecho algo y el primero no ha hecho nada.

En nuestra materia se da mucho esta sensacion de fracaso
cuando el alumnado no es capaz de resolver los problemas que
se le plantean a la primera, por lo que es necesario hacerle
entender que fallando también se puede aprender.

Trabajando la habilidad de atreverse a enfrentar problemas y a
resolverlos.

Insistiendo en contenidos del curriculo de la materia
relacionados con la economia o recogida y analisis de
informacién que tienen una aplicacion directa en el mundo
empresarial.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y Breve descripcién de la Temporalizacién
extraescolares actividad (indicar la SA donde se realiza)

El objetivo del Canguro es
promover la difusion de la
cultura matematica basica
por todos los medios, en
. particular organizando una
Canguro Matematico competencia a modo de juego Marzo
que debe realizarse el mismo
dia en todos los paises
participantes, y cuya meta es
estimular y motivar la mayor
cantidad posible de alumnos,
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complementando
actividades.

otras

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales
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Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de representacion

Formas de accidn y expresién

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes opciones
para la percepcion

Pauta 4: Proporcionar opciones para la interaccién
fisica

Pauta 7: Proporcionar opciones para captar el interés

La informacién deberia ser presentada en un
formato flexible de manera que puedan
modificarse caracteristicas perceptivas como el
tamafio y fuente del texto, imagenes, gréaficos,
tablas o cualquier otro contenido visual.

Asi como la disposicidn visual y otros elementos
del disefio. Se puede proporcionar diagramas
visuales, graficos y notaciones de la masica o el
sonido.

En casos concretos se puede permitir |g
participacion de un ayudante competente 0 un
compafiero para leer el texto en voz alta.

Proporcionar el acceso a software de texto-a-voz.

Proporcionar alternativas en los requisitos de ritmo,
plazos y motricidad necesarias para interactuar con los
materiales educativos, tanto en los que requieren una
manipulacion fisica como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar respuestas fisicas o
por seleccion (por ejemplo, alternativas a la marca con
lapiz o boligrafo, alternativas para controlar el raton).

Permitir a los estudiantes participar en el proceso de
disefio de las actividades de clase y de las tareas
academicas.

Involucrar a los estudiantes, siempre que sea posible,
en el establecimiento de sus propios objetivos
personales académicos y conductuales.

Variar las actividades y las fuentes de informacion.

Disefiar actividades cuyos resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real y que reflejen un
claro proposito para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan la participacion
activa, la exploracion y la experimentacion.

Promover la elaboracién de respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion hacia los contenidos y
las actividades.

Incluir actividades que fomenten el uso de la
imaginacion para resolver problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las ideas complejas de
manera creativa.

Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula.
Variacion en cuanto a la presencia de ruido de fondo o

de estimulacion visual, el nimero de elementos, de
caracteristicas o de items que se presentan a la vez.

12
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Pauta 2: Proporcionar multiples opciones para
el lenguaje, las expresiones matematicas y los
simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones para la expresion y
la comunicacion

Pauta 8: Proporcionar opciones para mantener el
esfuerzo y la persistencia

Pre-ensefiar el vocabulario y los simbolos,
especialmente de manera que se promueva la
conexién con las experiencias del estudiante y
€on sus conocimientos previos.

Resaltar como los términos, expresiones o
ecuaciones complejas estdn formadas por
palabras o simbolos mas sencillos.

Insertar apoyos para referencias desconocidas
dentro del texto (por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y lenguaje
matematico).

Permitir la flexibilidad y el acceso sencillo a las
representaciones multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo, fdérmulas,
problemas de palabras, graficos).

Insertar apoyos visuales no lingiisticos para
clarificar el vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Componer o redactar en multiples medios como: texto,
voz, dibujo, ilustracion, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura o video.

Usar objetos  fisicos manipulables (por ejemplo,
blogques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusion, chats, disefio Web,
herramientas de anotacidn, guiones gréaficos, vifietas de
cémic, presentaciones con animaciones).

Resolver los problemas utilizando estrategias variadas.
Proporcionar calculadoras, calculadoras gréficas,
disefios geométricos o papel cuadriculado o milimetrado
para gréficos, etc.

Usar paginas web de literatura, herramientas graficas, o
mapas conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio por Ordenador (CAD),
software para notaciones musicales (por escrito) y
software para notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o manipulativos para
matematicas (por ejemplo, blogues en base-10, blogues
de algebra).

Usar aplicaciones Web
animaciones, presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos de simulacion (por
ejemplo, modelos que demuestren los mismos
resultados, pero utilizando diferentes enfoques,
estrategias, habilidades, etc.).

(por ejemplo, wikis,

Proporcionar diferentes mentores (por ejemplo,

Pedir a los estudiantes que formulen el objetivo de
manera explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes maneras.
Fomentar la division de metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como informaticas.

Utilizar indicaciones y apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en debates de evaluacion
sobre lo que constituye la excelencia y generar
ejemplos relevantes que se conecten a sus
antecedentes culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o complejidad con
el que se pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas
y apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el esfuerzo y la mejora
en el logro de los objetivos como alternativas a la
evaluacion externay a la competicion.

Crear grupos de colaboracion con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la escuela de apoyo a
buenas conductas con objetivos y recursos
diferenciados.

Proporcionar indicaciones que orienten a los

13
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profesores/tutores de apoyo, que utilicen distintos
enfoques para motivar, guiar, dar feedback o informar)
Proporcionar diferentes tipos de feedback (por ejemplo,
feedback que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes individuales).
Proporcionar multiples ejemplos de soluciones
novedosas a problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos para estimar el
esfuerzo, los recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del proceso y resultado de
la definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de comprobacion para
ayudar en la definicién de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en algin lugar
visible.

Integrar avisos que lleven “parar y pensar” antes de
actuar, asi como espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos y plantillas para la
recogida y organizacién de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y sistematizar.
Proporcionar listas de comprobaciéon y pautas para
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-control y la
reflexion.

Instar a los estudiantes a identificar el tipo de feedback
o0 de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-reflexién sobre la
calidad y sobre lo gue se ha completado.

estudiantes sobre cuando y como pedir ayuda a otros
compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos tutores).

Construir comunidades de aprendizaje centradas en
intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo en grupo (por
ejemplo, rabricas, normas, etc.)

Proporcionar feedback que fomente la perseverancia,
que se centre en el desarrollo de la eficacia y la auto-
conciencia, y que fomente el uso de estrategias y
apoyos especificos para afrontar un desafio.
Proporcionar feedback que enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o aproximacion hacia un estandar,
mejor que en el rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico, con frecuenciay en
el momento oportuno.

Proporcionar feedback que sea sustantivo e
informativo, mas que comparativo o competitivo.
Proporcionar feedback que modele como
incorporar la evaluacion dentro de las estrategias
positivas para el éxito futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de errores y de
respuestas incorrectas.

14
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Proporcionar diferentes modelos de estrategias de auto-
evaluacion (por ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacién para la evaluacion,
matrices de valoracion (scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes evaluados con
anotaciones 0 comentarios.

Pauta 3: Proporcionar opciones para la Pauta 6: Proporcionar opciones para las funciones

comprension ejecutivas Pauta 9: Proporcionar opciones para la auto-

regulacién
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Ensefiar a priori los conceptos previos
esenciales mediante demostraciones o modelos.
Establecer vinculos entre conceptos mediante
analogias o0 metaforas.

Hacer conexiones curriculares explicitas.

Destacar o enfatizar los elementos clave en los
textos, graficos, diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores gréaficos, rutinas
de organizacion de unidades y conceptos y
rutinas de “dominio de conceptos” para destacar
ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-ejemplos para
enfatizar las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir la atencion
hacia las caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas adquiridas que
pueden utilizarse para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas para cada
paso en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar llamadas y apoyos para estimar el
esfuerzo, los recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del proceso y resultado de
la definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de comprobacion para
ayudar en la definicién de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en algin lugar
visible.

Integrar avisos que lleven “parar y pensar” antes de
actuar, asi como espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para comprender el
problema, establecer prioridades, secuencias Yy
temporalizacion de los pasos a seguir.

Proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y sistematizar.
Proporcionar listas de comprobaciéon y pautas para
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-control y la
reflexion.

Mostrar representaciones de los progresos (por ejemplo,
del antes y después con fotos, graficas y esquemas 0
tablas mostrando el progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a identificar el tipo de feedback
o0 de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-reflexién sobre la

Proporcionar avisos, recordatorios, pautas, rdbricas,
listas de comprobacion que se centren en objetivos de
auto-regulacion como puede ser reducir la frecuencia
de los brotes de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de concentracién en una tarea,
aungue se produzcan distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que se dan la auto-
reflexion y los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o apoyos que modelen el
proceso a seguir para establecer las metas personales
adecuadas que tengan en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten la auto-reflexion y
la identificacién de objetivos personales.

Desarrollar controles internos y habilidades para
afrontar situaciones conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las fobias 0 miedos y los
juicios sobre la aptitud “natural” (por ejemplo,
“;Como puedo mejorar en las areas que me exigen
mayor esfuerzo?” mejor que “No soy bueno en
matematicas”)

Usar situaciones reales o simulaciones para demostrar
las habilidades para afrontar los problemas de la vida
cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o graficos para facilitar el
proceso de aprender a recabar y representar de manera
grafica datos de las propias conductas, con el propdsito

16




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

calidad y sobre lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos de estrategias de auto-
evaluacion (por ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacion para la evaluacion,
matrices de valoracion (scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes evaluados con
anotaciones 0 comentarios.

de controlar los cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un medio por el cual los
estudiantes obtengan feedback y tengan acceso a
recursos alternativos (por ejemplo, gréficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en pantalla) que
favorezcan el reconocimiento del progreso de una
manera comprensible y en el momento oportuno.

17




ANEXO I11: Atencién a la diversidad.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular

estudiantes

Alumnado con la materia pendiente de otros
CUrsos.

Alumnado L Observaciones
significativa

Cero Adaptacion curricular significativa

estudiantes

Cero Adaptacion curricular no significativa -

estudiantes

Cero Plan de recuperacion.

Cero
estudiantes

Plan especifico de refuerzo y apoyo.
Estudiantes gue repiten curso

ANEXO IV: Plan individualizado de refuerzo y recuperacion ESO curso 2026-27 (pendientes).
k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.21)

I) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Usaremos para la evaluacion de la programacion, la programacion de aula y la practica docente en
su conjunto la siguiente tabla consensuada en CCP.

A . A
SEGUN LO
EVALUAR DES]?ACAR... PREVISTO MEJORAR... PROPUESTAS
(mejor de lo (peor de lo DE MEJORA
(normal)
esperado) esperado)
a. Programacion
Distribucién y
temporalizacién
adecuada
Desarrollo de
contenidos
Metodologia activa y
participativa
Ajuste instrumentos
de evaluacion
b. Planificacion de la practica docente

Adecuacion
componentes
programacion aula

Coordinacion
miembros
departamento

¢. Motivacidn haci

a el aprendizaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacion durante la
evaluacién.
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d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Adecuacion de las
actividades
programadas

Ambiente de trabajo
/Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacion de
materiales y recursos.

Aplicacion de las
TICs

. Sequimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

D

Cumplimiento de lo
programado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo I11 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Contenid .
o . Peso Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion CE 0s de transversales evaluacion Agente evaluador
materia
1.1 Reformular problemas matematicos y de | 5 A. CT1l, CT2,  Guia de | Heteroevaluacion
la vida cotidiana de forma verbal y grafica, Sentido CT3 observacion
localizando y seleccionando informacién de numerico Prueba oral Heteroevaluacion
distintas fuentes, interpretando los datos, las A.l1,
relaciones entre ellos y las preguntas A21, Prueba escrita Heteroevaluacion
planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, A22,
STEM3, STEM4) A23,
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias | 6 A.3.1, CT3, CT4, Guia de | Heteroevaluacion
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad A.3.2, CT5, CT10 observacion
en la resolucion de problemas. (STEML, A33, Prueba oral Heteroevaluacion
STEM2, STEMS3, STEM4, CPSAAS5, CE3) A4l - —
AL2 Prueba escrita Heteroevaluacién

1.3 Obtener todas las posibles soluciones | 5 A.5.1, CT1, CT3, | Guia de | Heteroevaluacion
matematicas de un problema, activando los A.6.1 CT4, CT6, | observacion
conocimientos y utilizando las herramientas CT10 Prueba oral Heteroevaluacion
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, B. Prueba escrita Heteroevaluacion
STEMS3, CD2, CE3, CCEC4) Sentido
2.1 Comprobar la correccion matematica de | 8 de la| CT1, CT2, | Guia de | Heteroevaluacion
las soluciones de un problema realizando los medida CT3,CT6 observacion
procesos adecuados y necesarios. (STEM1, B.1.1, Prueba oral Heteroevaluacion
STEM2) B.2.1 Prueba escrita Heteroevaluacion
2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un | 8 C CT1l, CT3,  Guia de | Heteroevaluacion
problema, valorando tanto la correccién Sé ntido CT6, CT8, | observacion
matematica como sus implicaciones desde espacial CT14 Prueba oral Heteroevaluacién
diferer)tgs_ perspectivas (de género, de C11
sostenibilidad, de consumo Co1 Prueba escrita Heteroevaluacion
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responsable...). (STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3)

3.1 Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada, estudiando
patrones, propiedades y relaciones. (CCL1,
STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)

3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacion entre los diferentes
resultados obtenidos. (STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas estudiando vy
analizando el resultado obtenido. (STEM1,
CD2, CD5, CE3)

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar
datos y descomponer un problema en partes
mas simples, facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional. (STEM1,
STEMZ2, CD2, CD3, CD5)

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y  creando  algoritmos
sencillos. (STEM1, STEMS3, CD2, CDs3,
CD5, CE3)

5.1  Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,

C.3.1,
C.3.2,
C33

D.
Sentido
algebraic
0

D.1.1,
D.2.1,
D.2.2,
D.3.1,
D.3.2,
D.4.1,
D.4.2,
D.4.3,
D.4.4,
D.5.1,
D.5.2,
D.5.3,
D.6.1,
D.6.2,
D.6.3

E.
Sentido
estocastic
0

E.1.1,
E.1.2,
E.1.3,
E.1.4,

CT4, CT5, | Guia de | Heteroevaluacion
CT6, CT9 observacion

Cuaderno del | Heteroevaluacion

alumno

Prueba préctica Heteroevaluacion
CT2, CT5, | Guia de | Heteroevaluacion
CT6 observacion

Cuaderno del | Heteroevaluacion

alumno

Prueba escrita Heteroevaluacién
CT3, CT4, Guia de | Heteroevaluacion
CT10 observacion

Prueba préctica Heteroevaluacion

Prueba escrita Heteroevaluacion
CT1,CT6 Guia de | Heteroevaluacion

observacion

Prueba oral Heteroevaluacién

Prueba escrita Heteroevaluacién
CT1l, CT2,  Guia de | Heteroevaluacion
CT3, CT6 observacion

Cuaderno del | Heteroevaluacion

alumno

Prueba escrita Heteroevaluacién
CT1l, CT2,  Guia de | Heteroevaluacion
CT3 observacion

Prueba oral Heteroevaluacion
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formando un todo coherente. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones
entre  diferentes procesos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias
previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECY)

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y
las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacién cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEMZ2,
STEMS3, CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las mateméticas y otras
materias realizando un andlisis
critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucién
en la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual. (STEM2, STEM5, CC4,
CE2, CCEC1)

7.1 Representar  mateméaticamente la
informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando, ideas y
estructurando procesos matematicos.
(STEM3, STEM4, CD1, CD2)

E.15,
E.1.6
E.2.1,
E.2.2,
E.3.1,
E.3.2,
E.3.3

Prueba escrita

Heteroevaluacién

CT1, CT2, | Guia de | Heteroevaluacion
CT3 observacion
Prueba oral Heteroevaluacion
Prueba escrita Heteroevaluacién
CT1, CT2, | Guia de | Heteroevaluacion
CT3, CT5, | observacién
CT6 Prueba oral Heteroevaluacion
Prueba escrita Heteroevaluacion
CT1, CT5, | Guia de | Heteroevaluacion
CT6 observacion
Prueba escrita Heteroevaluacién
Cuaderno del | Heteroevaluacion
alumno
CT6, CT9, | Guia de | Heteroevaluacion
CT11, CT13, | observacién
CT14 Prueba oral Heteroevaluacién
Proyecto Heteroevaluacion
CT1l, CT2,  Guia de | Heteroevaluacion
CT4,CT6 observacion
Prueba oral Heteroevaluacion

Prueba escrita

Heteroevaluacion
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10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, CT2, CT3, | Guia de | Heteroevaluacion
incluidas las digitales, y formas de CT4,CT10 observacion

representacion (pictorica, grafica, verbal o Prueba oral Heteroevaluacion
simbolica), valorando su utilidad para . —
compartir informacién. (STEM3, CD1, CD2, Prueba escrita Heteroevaluacion
CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas CT2, CT4, | Guia de | Heteroevaluacion
y razonamientos matematicos, utilizando CT9, CT10 observacion

diferentes medios, incluidos los digitales, con Prueba oral Heteroevaluacion
coherencia, claridad y  terminologia

apropiada. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, Cuaderno del | Heteroevaluacion
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3) alumno

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje CTl, CT2,| Guia de | Heteroevaluacion
matematico presente en la vida cotidiana y en CT3,CT4 observacion

diversos contextos, comunicando mensajes Prueba oral Heteroevaluacion
con contenido matematico con precision y Prueba escrita Heteroevaluacion
rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEMA4)

9.1 Identificar y gestionar las emociones F. CT11,CT12 | Guia de | Autoevaluacién
propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto Sen_tldo observacion Heteroevaluacion
matematico, generando expectativas positivas socioafect

ante nuevos retos matematicos. (STEMS5, ivo Proyecto Heteroevaluacion
CPSAAL, CPSAA4) Ei; Prueba practica Heteroevaluacién
9.2 Mostrar una actitud positiva Yy F.1.3, CT5, CT6, | Guia de | Autoevaluacién
perseverante al hace( fr_ente a las dlfe,re_ntes F.1.4, CT9, CT11 observacion Heteroevaluacion
situaciones de aprendizaje de las matematicas, F.2.1,

aceptando la critica razonada. (CPSAAL, F.2.2, Proyecto Heteroevaluacion
CPSAAS, CE2, CE3) Eg; Prueba practica Heteroevaluacion

Guia de
observacion

Coevaluacion
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equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios
informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo. (CP3, STEM3,
CPSAA3)

CT7, CT8, Heteroevaluacion

CT11, CT12,

CT13,CT15 | Proyecto Heteroevaluacion
Prueba préctica Heteroevaluacion

CT7, CT8, | Guia de | Coevaluacion

CT11, CT12, | observacién

CT13, CT14, Heteroevaluacién

CT15

Proyecto

Heteroevaluacion

Prueba préctica

Heteroevaluacion
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Calificacion en Matematicas A de 4° ESO
Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion, siendo el tltimo de ellos un examen que comprende
toda la materia impartida en esa evaluacion. Los exdmenes contaran un 60%, de este porcentaje un 35%
corresponderan al Gltimo examen de la evaluacidn, y el 25% restante al resto de los examenes
equitativamente.
La nota de cada evaluacion se calcularé aplicando los porcentajes de la tabla siguiente:

Instrumentos de evaluacién ESO Criterio de evaluacion Peso (%)
Guia de observacion 9.1,9.2,101,10.2. 10 %
11.,12,13,21.,22,31,32,33,
. 41.,42.,51.,52,6.1,6.2,6.3,7.1,
Trabajos 7.2.,8.1.,82 15%
9.1.,9.2,,10.1,, 10, 2.
11.,12,13,21.,22,31,32,4.1,
Prueba escrita 42.,51.,52,6.1.,6.26.37.1., 7.2, 60 %
8.1.,8.2.
11.,1.2,13,21.,22,3.1,32,4.1,,
Prueba verbal 42.51.,52.,6.1.,6.2.,6.3.,7.1.,7.2, 10 %
8.1.,8.2,9.1,972
11.,1.2,13,21.,22,31,32,33,
Otros 41.,42.,51,52,6.1,6.2,6.3,7.1, 5%
7.2.,8.1.,8.2,9.1,9.2,,10.1.,10.2.
Total 100%

En caso de no utilizarse otros instrumentos de evaluacion, el porcentaje correspondiente a “otros” se

incluira en el de “trabajos”.

- Posteriormente a las dos primeras evaluaciones, se realizara una prueba de recuperacién para dar
opcidn a mejorar la nota. Si es posible, también tras la tercera. La recuperacion seré por criterios. Los
criterios de evaluacion 9.1, 9.2, 10.1 y 10.2 se evaluaran de forma continua.

- Después de la tercera evaluacion en todos los cursos de la ESO, se les informara de la nota media de
las tres evaluaciones.

-. Si esta es 5 o superior, el estudiante tendra la posibilidad de mejorar su nota presentandose a un examen

final. Si en este examen, su nota es superior a la media aritmética de las tres evaluaciones, esta pasara a ser

su nota final. En caso contrario, se quedara con la nota media de las tres evaluaciones.

-. Si la nota es inferior a cinco, en el periodo que va desde final de la tercera evaluacién hasta la fecha del

examen final, se ejecutaran actividades educativas orientadas a la preparacién para dicho examen. Su nota

final ser& la mayor nota entre la nota media de las tres evaluaciones y la nota del examen final.
Contenidos transversales que se trabajaran desde la materia

Se distinguen los tipos de tratamiento que debe darseles a los contenidos transversales: trabajar, fomentar

o0 transmitir (mas precisamente, garantizar su transmision).

El disefio de las situaciones de aprendizaje de la materia en los distintos niveles se referira expresamente al

tratamiento de estos contenidos transversales. No obstante, la aplicacion de los criterios de evaluacion a

través de los instrumentos de evaluacion, las situaciones de aprendizaje y la imparticion de los contenidos

y la materia en la forma en que se muestran en los epigrafes correspondientes de este documento, facilita,

si no garantiza, que los contenidos transversales son tratados. Las relaciones méas evidentes entre los

contenidos transversales y los criterios de evaluacion se muestran en la siguiente lista:

e Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y su uso ético y responsable (7.1., 8.1.) y la
competencia digital (7.1., 8.1.): Se emplearan herramientas informaticas (GeoGebra y MS Excel) en
contenidos como funciones, geometria etc. También se empleara la plataforma habitual Office 365y,
particularmente Teams, para la interaccion de docentes y alumnado (Teams constituye una red social
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de uso corporativo gque requiere un uso responsable). Asimismo, se utilizaran, a discrecion del docente,
otras herramientas mas ludicas como Kahoot o Genially para el repaso de los contenidos de los temas.
El alumnado debera consultar informacién en internet para la realizacién de trabajos, lo cual requerira
buenas practicas como la comprobacion de la fiabilidad de las fuentes, su correcta cita, etc.

La educacion para la convivencia escolar proactiva orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza (9.1.,9.2., 10.1., 10.2.); la igualdad de género (8.1., 8.2.,9.1., 9.2., 10.1., 10.2.) y el respeto
mutuo y la cooperacion entre iguales (10.1., 10.2.): La buena convivencia y la proactividad son
condiciones necesarias en la imparticion de todos los contenidos en el aula, ya que para ello se requiere
guardar el turno de palabra, uso adecuado de la argumentacién, etc. Pueden también aprovecharse los
problemas para introducir conceptos relacionados con la convivencia, por ejemplo, temas de género o
desigualdad en estadistica, porcentajes, etc. Se antepondra la colaboracion y el didlogo con el estudiante
antes que las medidas disciplinarias en la resolucion y prevencion de problemas de convivencia.

La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y
social (10.1., 10.2.). Este contenido transversal esta estrechamente ligado al anterior, por lo que se
trabajaran conjuntamente. Ademas, se intentara que los enunciados de los problemas estén relacionados
con temas de su interés particular (p. ej. operaciones relacionadas con la contabilidad en el &mbito
laboral de sus familias)

Los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el
respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, (10.1., 10.2.); el rechazo al terrorismo y a
cualquier tipo de violencia (10.1., 10.2.) y la educacion emocional y en valores (9.1.,9.2., 10.1., 10.2.):
Los trabajos en grupo propician en gran medida estos contenidos transversales (reparto de tareas,
equidad de las mismas, resolucién de conflictos, etc). Se puede trabajar con cualquier contenido. De
todas formas, este contenido transversal se tratard en los problemas y en el propio trabajo, si se
encuentra oportunidad.

Los valores y las oportunidades de la Comunidad de Castillay Ledn como una opcion favorable para
su desarrollo personal y profesional (6.3.). Uso de elementos del patrimonio local (Medina,
Merindades, etc.) en problemas de geometria u otro contenido que el docente considere oportuno. Por
ejemplo, se propondran, siempre que tengan cabida, rutas matematicas, concurso de fotografia
matematica, etc.

La comprension lectora (1.1.,4.1.,5.1.,5.2,,6.2.,6.3., 8.1., 8.2.). Se trabaja siempre con los problemas.
También se propondré, si tiene cabida, la lectura de un fragmento de libro, articulo, etc., de interés
matematico para la cumplimentacién de un cuestionario.

La expresion oral y escrita (1.2., 1.3,, 2.1,, 2.2,, 3.1,, 3.2, 33.,, 4.2, 6.1,, 7.1,, 7.2, 8.1, 8.2.). Se
trabajara diariamente en las intervenciones del alumnado, en la pizarra, en el cuaderno, en las
exposiciones, etc., para todos los contenidos.

La comunicacion audiovisual (7.1., 8.1.). Este contenido transversal se trabajara cada vez que se utilice
material audiovisual con el alumnado que consolide la adquisicion de contenidos. También, el
alumnado podréa elaborar su propio material audiovisual (videos, presentaciones, etc.) para la defensa
de trabajos y/o exposiciones.

El emprendimiento social y empresarial (6.1.,6.2.,6.3.,7.1.,7.2.,,8.1,,8.2,,9.1,,9.2,10.1,,10.2) y la
creatividad (6.1., 6.2., 7.1., 7.2., 10.1., 10.2.): Desde el punto de vista de los aspectos financieros del
emprendimiento, este contenido transversal se trabajard con los contenidos de progresiones y
proporcionalidad (intereses, tasas, incrementos porcentuales...). También, a la hora de realizar trabajos
y proyectos con cualquier contenido se trabajard el emprendimiento, valorandose la autonomia,
iniciativa, creatividad, etc.

El fomento del espiritu critico y cientifico (1.1.,1.2.,1.3.,2.1.,2.2,,3.1.,3.2,,3.3.,4.1.,4.2.,5.1.,5.2,,
6.1,6.2.,6.3,7.1.,7.2,81,8.2.,9.1,9.2,10.1, 10.2.). Se trabaja en todos los contenidos en los que
el alumnado interiorice nuevos procesos y procedimientos matematicos, lo que implica todos los
contenidos de la materia. Por ejemplo, analizando las soluciones y la consistencia interna de un
problema.
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e Laeducacion para la salud, incluida la afectivo-sexual (6.1.,6.2.,6.3.,8.1.,8.2.,9.1.,9.2,, 10.1., 10.2.).
Este contenido transversal se introducird en problemas contextualizados en tematicas de salud. Por
ejemplo, se utilizaran los contenidos de estadistica para la educacién para la salud en problemas en los
que se incluyan datos sobre propagacion de enfermedades, etc.

e La formacién estética (1.2., 3.1.,4.1.,4.2,,5.1.,,5.2,, 6.1., 6.2., 6.3., 8.1., 8.2.): Se valoraran aspectos
como la limpieza, el orden, la claridad, el rigor, etc., los cuales estan en el &mbito de la formacion
estética, en cuadernos, trabajos, documentos entregables en general e interacciones verbales
(exposiciones, etc.)

La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable (6.1., 6.2., 6.3.). Este contenido transversal

se introducira en problemas contextualizados en tematicas de medio ambiente, energia, recursos y consumo,

por ejemplo, modelizando alguno de estos aspectos en el tema de funciones.
Evaluacion en Matematicas A de 4° ESO

El alumnado debe ser evaluado utilizando criterios, normas y procedimientos que se hayan publicado. En
la evaluacion del estudiante se debe emplear un conjunto de pruebas escritas, orales, précticas, proyectos,
trabajos, etc., que sirvan para determinar y orientar el progreso del estudiante. Pero, ademas, el docente
debe tener en cuenta la evaluacién de los aprendizajes del alumnado ya en la preparacién de sus clases
tedricas y practicas, prever las actividades del alumnado, estudiar posibles examenes, lecturas
complementarias, problemas y ejercicios, asi como posibles investigaciones, trabajos 0 memorias para
exponer o entregar en las clases.

Para establecer el sistema o procedimiento de evaluacién se pueden seguir los siguientes pasos:

1. Determinar el tipo de pruebas/evidencias a evaluar.

2. Indicar los criterios de evaluacién y competencias especificas que cubre cada prueba. 3. Establecer la

ponderacion de cada prueba.

La evaluacién debe comprobar la capacidad del alumnado para movilizar de forma eficaz los contenidos,

en la medida en que ser competente supone seleccionar y utilizar una combinacién de conocimientos,

destrezas, actitudes y valores.

La evaluacidn debe ser continua, formativa e integradora.

El resultado de la evaluacion nos indicara si debemos adoptar medidas para mejorar el proceso de

aprendizaje del alumnado y la practica docente. 83

A la hora de realizar la evaluacion tenemos que dar respuesta a estas cuatro preguntas: ;Qué evaluar?,

¢cuando evaluar?, ;como evaluar? Y ;quién evalta?

(QUE EVALUAR?

La evaluacion del alumnado se entiende como un proceso continuo cuya finalidad es determinar en qué

medida cada estudiante ha alcanzado las competencias especificas, midiéndolo a través de los criterios de

evaluacion de la materia.

.COMO EVALUAR?

Para realizar la evaluacion del alumnado se utilizaran distintos procedimientos o técnicas de evaluacion.

Estas deben ser variadas para facilitar la evaluacion integral del alumnado. Atendiendo a su tipologia

pueden ser: de observacion, de analisis del desempefio y de analisis del rendimiento. Las primeras permiten

obtener informacién y tomar registro de cémo se desarrolla el aprendizaje y atienden mas al proceso del
mismo que a su resultado. Las segundas se centran en la propuesta de realizacion de actividades y tareas al
alumnado y permiten valorar tanto el proceso como el producto o resultado del aprendizaje. Finalmente,
las técnicas de rendimiento (también denominadas de experimentacion) se dirigen a la valoracion especifica

y exclusiva del resultado de aprendizaje.

.CUANDO EVALUAR?

La evaluacion debe realizarse en tres momentos: inicial o diagndstica, continua y final.

La evaluacion inicial y diagnostica: Al principio de curso se realizard una evaluacion inicial. Esta

permitird al docente comprobar en el alumnado el grado de adquisicion de las competencias especificas de
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la materia en cuestion, a partir de la realizacion de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacién
del curso anterior.
El alumnado tiene la obligacion de realizar la evaluacion inicial que se desarrollara en varias sesiones. Los
instrumentos utilizados seran la observacion en el aula los primeros dias de clase y una prueba escrita.
La evaluacion continua y formativa: Ofrece informacién acerca de los logros y limitaciones que se
presentan durante el proceso de aprendizaje. Esto nos da informacion sobre los reajustes necesarios que se
han de realizar.
La evaluacién final: Establece el grado de consecucion de las competencias especificas de la materia vy,
de este modo, si el estudiante ha adquirido las competencias clave.
(LQUIEN EVALUA?
La evaluacion por competencias impone diferentes métodos de evaluacion que atienden al agente
evaluador:

e Heteroevaluacion: el docente se encarga de evaluar al alumno.

e Autoevaluacion: la evaluacion propia.

e Coevaluacion: la evaluacion entre iguales.
Instrumentos de evaluacion.
Los que vamos a utilizar son los siguientes:

Instrumento de evaluacién Técnicas de evaluacion
Guia de observacion De observacion
Cuaderno del alumno De desempefio

Portfolio De desempefio
Prueba escrita De rendimiento
Prueba oral De rendimiento
Trabajos De desempefio
Esquema De desempefio
Exposiciones De observacion

Estos instrumentos seran utilizados a lo largo del curso para evaluar los diversos criterios, escogiendo en
cada momento los que consideremos mas adecuados para nuestro alumnado.

Se utilizara al menos una “situacion de aprendizaje” por evaluacion. Si hay mas de una, todas tendran el
mismo peso en la nota.

A continuacién, se detallan los diferentes instrumentos de evaluacion:

e Guia de observacién: Comprende un conjunto de anotaciones del docente en relacién a la actividad
del estudiante en el dia a dia en el aula, con particular atencion al desarrollo de destrezas personales
y sociales y comunicacion y esfuerzo, reflejados tanto en la documentacion generada (incluidas
tareas diarias) como en la conducta observada.

e Trabajos: Textos entregables producidos por los alumnos o alumnas individualmente o en equipo,
en soportes tanto digitales como fisicos. La entrega de trabajos se realizara preferentemente
mediante el programa Microsoft Teams. Los “productos” de las situaciones de aprendizaje se
incluirén en el porcentaje relativo a trabajos.

e  Prueba escrita

e Prueba verbal. Exposicion en el aula sobre un tema, ejercicio o conjunto de ejercicios, etc. en el
que el estudiante interviene y puede ser sometido a las preguntas del docente y/o sus comparieros.

Planes, programas y proyectos
a) Plan de Lectura: El departamento de Matematicas para estimular a los alumnos y alumnas leer, durante
el curso 2026/27 desarrollara las siguientes actividades a lo largo del curso:
1. Seintentara introducir la lectura de algin texto, puede ser alguna biografia, algun capitulo
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de un libro o articulo de prensa.
2. Se fomentara el uso de la Biblioteca como lugar de trabajo y consulta de informacién, y un lugar
donde acceder a diferentes libros.
3. Setrabajara en la busqueda de informacidn, con el objetivo de que ganen autonomia para enfrentarse
a estudios posteriores.
4. Se leerd prensa (periddicos, revistas, incluso publicidad) para analizar el uso que hace ésta del
lenguaje matematico.
b) Plan de lIgualdad Efectiva entre Hombres y Mujeres: En la ensefianza de las Matematicas en
Secundaria se proponen algunas estrategias, como promover la investigacion en el aula, la colaboracién
y la cooperacion frente a la competitividad, prestar atencion a las exposiciones orales y escritas, trabajar
la vision espacial en el aula especialmente en la ensefianza de la geometria, proporcionar modelos de
mujeres matematicas en la historia y analizar datos en la clase de estadistica que tengan en cuenta la
variable de género. La razon para todo ello se debe a que todavia existen desigualdades en nuestra
sociedad y se tiene la obligacion de modificar actitudes sociales y la correccion de los estereotipos
sexistas.
Se entiende por coeducacion la fusion de las pautas culturales “femeninas” y “masculinas” en un proceso
integral de persona. Supone la correccion de los estereotipos sexistas para promover la igualdad entre los
géneros.
Para nosotros la educacion es idéntica para alumnos y para alumnas, que tanto unos como otras tienen las
mismas oportunidades y que el trato del profesorado también es idéntico. Sin embargo, hay quien opina
que no todo es todavia tan perfecto, por ellos se intentara emprender una accién compensatoria y buscar
estrategias de accion positiva para eliminar esas posibles diferencias. EI que alumnos y alumnas aprendan
a cooperar en sus tareas desde pequefios es preparar hombres y mujeres para que mantengan ese espiritu
cooperador en las futuras relaciones de familia y sociedad que les va a exigir la convivencia. La
competencia intelectual negada a la mujer tiene su contrapartida en la imposibilidad de expresar los
sentimientos que ha sido negada al hombre y que ha empobrecido tanto a unos como a otras. Compartir las
adquisiciones intelectuales y los sentimientos hacen mas personas a ambos.
Se puede controlar en el aula si participan por igual chicos y chicas, si la ensefianza es cooperativa en lugar
de ser competitiva, si las expectativas son imparciales frente a chicas y chicos.
El profesorado de Matematicas debe analizar los libros de texto y materiales escolares, y entre otros
aspectos, puede tener en cuenta los coeducativos, controlando el nimero y porcentaje de figuras masculinas
y femeninas y los modelos, profesiones y papeles que representan en ilustraciones, ejercicios y texto; si los
ejemplos y problemas recogen por igual experiencias e intereses de chicos y chicas; o si aparecen mujeres
matematicas.
Debemos evitar que el curriculum oculto transmita normas y actitudes de manera inconsciente, como la
valoracion de los patrones masculinos en detrimento de los femeninos, o que el lenguaje se dirija
exclusivamente al género masculino silenciando la presencia femenina.
Ideas para la clase de matematicas
Vamos a analizar algunas propuestas para emprender una accién compensatoria en la ensefianza de las
Matematicas Como la situacidn de partida es desigual debemos evitar el refuerzo de los roles y desarrollar
mecanismos equilibradores, debemos generar la autoestima de las alumnas en el aprendizaje de las
matematicas reforzando una mayor confianza en sus capacidades y actitudes, un mayor respeto por sus
actuaciones y reducir asi la ansiedad matematica.
Trabajo en grupo. En lugar de promover la competitividad y el individualismo debemos potenciar la
colaboracion y el sentido de cooperacion. Una forma de conseguirlo puede ser el ensefiar a trabajar en
equipo, con clases de resolucion de problemas, elaboracion de trabajos de investigacion, exposicion de
materiales y trabajos...
Hacer matematicas en la clase de matematicas. La idea de que en las matematicas s6lo existe la situacion
de verdadero o falso, acierto o error, puede provocar bloqueo ante una situacion que no permite una
elaboracion de la respuesta, una ansiedad ante esas matematicas. Por esta razén en el aula de matematicas
debemos trabajar unas matematicas abiertas, con problemas e investigaciones que no sean de una Unica
respuesta, donde el alumnado pueda hacerse preguntas y pueda elegir diferentes caminos, donde el error no
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sea castigado, sino que pueda promover nuevas investigaciones y mejorar el aprendizaje. ¢Son éstas unas
matemadticas ‘“femeninas”? Pensamos que no. No son ni femeninas, ni masculinas. Mejoraran el aprendizaje
tanto de las chicas como de los chicos.

Crear dentro del aula un lugar donde alumnos y alumnas tengan tiempo para reflexionar, abstraer y hagan
un trabajo intelectual es conveniente para todos, pero beneficia al proyecto sin discriminacién de la mujer
en el sentido de que la alumna tiene menos oportunidades en la vida cotidiana para dedicarse a pensar.
Hagamos matematicas en la clase de matematicas y demos a nuestros alumnos y alumnas ocasiones de
desarrollar su pensamiento matematico.

Geometria. Conviene no descuidar la ensefianza de la geometria en la clase de matematicas. Es conveniente
poder dotar de intuiciones geométricas apoyandonos en materiales de aula adecuados segun la edad del
alumnado. Si no proporcionamos este trabajo en el aula de la geometria, desmerecera el aprendizaje de
todos, pero en particular de aquellas chicas/os que han desarrollado poco la vision espacial.

Estadistica. En la clase de estadistica podemos hacer investigaciones, encuestas, recogidas de datos y
estudios que hagan reflexionar sobre el estado en ese momento de la mujer en la sociedad.

Por ejemplo, podemos confeccionar encuestas, sobre el tiempo que las mujeres dedican a las “labores del
hogar” y el que dedican los hombres, que revelan la desigualdad en el espacio publico y privado, pues de
ellas se desprende que mientras la mujer se va incorporando al trabajo remunerado, el hombre no colabora
en la misma medida a la realizacion de los trabajos domésticos. Cuando la mujer realiza un trabajo
remunerado aumenta el nimero total de horas de trabajo en mas de cuatro horas diarias en la realizacién de
los trabajos tradicionalmente asignados a la mujer dentro del hogar, mientras los hombres apenas
contribuyen con una hora de su tiempo. Imaginamos que al repetir encuestas similares por el alumnado en
ambitos diferentes las cifras obtenidas seran muy distintas, en ocasiones incluso ain mas exageradas, pero,
es de esperar que en las generaciones mas jovenes los hombres se estén incorporando en estas tareas. El
hombre dispone de méas tiempo de ocio. Podemos analizar no sélo los tiempos globales, sino la distribucion
de los tiempos en el control de los ingresos, o en el tiempo dedicado a los nifios por los hombres, las amas
de casa y las mujeres trabajadoras, o cémo el automdévil es un trabajo de hombres.

Trabajar con datos reales sobre las mujeres y el trabajo, sobre la mujer en diferentes &mbitos: educacion,
medicina, empresa, politica... Hacer recogida de datos reales como los comentados anteriormente del
nimero de alumnas que estudian en un determinado centro universitario y el nimero de catedraticas en
dicho centro, o el nimero de mujeres que acceden a la abogacia y las que ocupan los puesto mas altos en
la judicatura... puede aportar una idea de como esta la situacion en cada momento, y servir, tanto para
estudiar estadistica, como para reflexionar sobre las causas que producen esa situacion.

Verbalizacion. En la clase de matematicas se debe prestar una mayor atencién a las exposiciones, tanto
orales como escritas. Motivar y valorar la verbalizacion de los procesos matematicos mejora el aprendizaje,
desvela al profesorado los procesos mentales utilizados por el alumnado, y también favorece a las alumnas,
gue tienen mejor dominio de los procesos verbales, con lo que aumenta su motivacion.

Historia de mujeres en las matematicas. ElI conocimiento cientifico se acumula en un proceso lento de
descubrimiento. Las mujeres también han contribuido a este proceso y sin embargo la historia de la ciencia
gue conocemos es una historia de hombre en la ciencia occidental. Proponemos ampliar esta historia
afiadiendo también la contribucion de las mujeres cientificas y matematicas, pues el simple conocimiento
de que estas mujeres han existido ya puede servir como modelo a las chicas.

¢) Plan de Convivencia: Para estimular una adecuada convivencia en el aula, el Departamento de
Matemadticas desarrollara una serie de actividades grupales, en las que los distintos grupos tendran que
mostrar destrezas socioafectivas para trabajar en grupo y llegar a acuerdos de colaboracion, facilitando
asi una adecuada convivencia entre ellos.

Estas actividades podran tener una calificacion comdn para todo el grupo, por lo que el alumnado debera
esforzarse no s6lo para obtener una buena calificacion personal, sino también debera tener en cuenta que
su trabajo afectard a la calificacion de varios compafieros.

El Plan de Convivencia establece que se organizaran actividades proactivas de fomento de la convivencia
durante el horario escolar, como partidas o competiciones de ajedrez. En ese caso, los miembros del
Departamento de Matematicas estaran vinculados con la actividad, fomentaran la participacion en sus
grupos y procurarén ligarlo a aspectos de la materia.
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d) Plan de Accion Tutorial: Sefialar la importancia de tratar estrategias eficaces de estudio y aprendizaje.
Por ello, desde el Departamento de Matematicas, se orientara a cada grupo en la adquisicién de estas
habilidades, tratando de inculcar un método de trabajo continuo y ordenado, dirigido a lograr un mejor
rendimiento en su estudio.

Este Plan también habla de la necesidad de un uso racional de las nuevas tecnologias. Los miembros del
Departamento de Matematicas fomentaran el uso de ciertas plataformas web, haciendo hincapié en la
importancia de utilizar direcciones seguras, con protocolo https (como se sefiala en la Programacion,
dentro del apartado “Transversales”). También se utilizara la Plataforma Microsoft Teams de Office 365,
que, como red social corporativa, da lugar a situaciones que requieren un uso responsable de las mismas.
Con el objetivo de colaborar en aspectos como una alimentacion saludable; consumo responsable y
desarrollo sostenible; y educacion para la paz, se elaboraran actividades y problemas con un contexto
orientado hacia estos temas.

e) Plan de Orientacion Académica y Profesional: Durante el proceso de decision del alumnado sobre su
itinerario formativo y profesional, desde la materia de Matematicas, se elaboraran actividades y
problemas orientados a demostrar la utilidad de las Matematicas en contextos de diferentes &mbitos
académicos y profesionales, como un ciclo formativo o una carrera universitaria.

f) Plan de Digitalizacion: Para el desarrollo y resolucion de distintas actividades y problemas, el
alumnado se podria apoyar en el uso de distintos soportes digitales, por ejemplo, el programa
“GeoGebra” o la hoja de célculo “Microsoft Excel”.

g) Plan de Prevencion y Control del Absentismo Escolar: El Departamento procurara disefiar actividades

y problemas enfocados hacia contextos cercanos a la realidad y gustos generales del alumnado, buscando
asi una mayor motivacion e interés del mismo hacia la asignatura.

Ademas, cada docente hara un control diario de la asistencia del alumnado a clase.

f) Plan de Acogida: EI Departamento de Matematicas participara en la jornada de puertas abiertas, y en
ella tratara de atraer el interés y la curiosidad por las matematicas en el potencial alumnado. Para ello, se
procurara utilizar materiales visuales y atractivos (péster, mural, etc.), en los que se resalte de manera
muy gréfica la utilidad y belleza de las matematicas.

g) Plan de éxito educativo: El Departamento de Matematicas colaborara en el plan de éxito educativo,
impartiendo tanto las cuatro horas correspondientes a 4° ESO, como las dos horas correspondientes a 1°
ESO.

h) Espiritu emprendedor: Ser emprendedor o emprendedora no es necesariamente sinénimo de crear una
empresa, es transversal a muchas profesiones, puestos de trabajo o estudiantes.

Para realizar proyectos pequefios o grandes, se precisa un agudo sentido de la iniciativa. A esta habilidad
se la define como proactividad, una habilidad que puede desarrollarse desde las aulas de nuestros centros.
La persona proactiva se cuestiona constantemente y sabe distinguir entre lo que vale la pena cuestionarse y
lo que no. Ejercita, en definitiva, las habilidades fundamentales de la toma de decisiones y, las buenas
decisiones exigen creatividad, fomento del propio espiritu de autonomia y eventualmente acceso al
verdadero liderazgo de uno mismo y de los demas.

Albert Einstein menciond el dilema tipicamente humano de tener que decidir sin saberlo todo de la realidad,
haciéndonos ver que si conociéramos todas las variables que concurren en un determinado problema,
dariamos siempre con la solucion exacta.

Desde la materia de Matematicas, intentaremos potenciar el espiritu emprendedor siguiendo las siguientes
pautas:

Desarrollando habitos de trabajo como el esfuerzo y la perseverancia.

Fomentando las cualidades personales que constituyen la base del espiritu emprendedor, tales como
creatividad, iniciativa, responsabilidad, capacidad de afrontar riesgos y la independencia y autonomia en el
trabajo sin olvidar que los trabajos colaborativos en grupos también pueden ayudar a nuestro alumnado a
desarrollar el sentido emprendedor.

Ensefiando desde el fracaso: no es mejor el que no hace que el que hace y se equivoca, porque quien se
equivoca se ha atrevido y ha hecho algo, y el primero no ha hecho nada.
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En nuestra materia se da mucho esta sensacion de fracaso cuando el alumnado no es capaz de resolver los
problemas que se le plantean a la primera, por lo que es necesario hacerle entender que fallando también se
puede aprender.
Trabajando la habilidad de atreverse a enfrentar problemas y a resolverlos.
Insistiendo en contenidos del curriculo de la materia relacionados con la economia o recogida y analisis de
informacidn que tienen una aplicacion directa en el mundo empresarial.
ANEXO I: Indicadores de logro, criterios de evaluacién junto a los contenidos a los que se asocian.
INDICADORES DE LOGRO
1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida cotidiana de forma verbal y gréafica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.1.1. Expresa verbal y graficamente problemas matematicos dados.

1.1.2. Utiliza diversas fuentes para buscar informacién.

1.1.3. Recoge la informacion necesaria.

1.1.4. Comprende los datos dados, sus relaciones y las preguntas planteadas.
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion
de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3)

1.2.1. Utiliza las herramientas mas convenientes para la resolucion de problemas.
1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnol6gicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

1.3.1. Resuelve mateméticamente los problemas planteados.

1.3.2. Aplica los conocimientos adecuados para la resolver problemas.

1.3.3. Usa las herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.1.1. Revisa correctamente las soluciones obtenidas en un problema.

2.1.2. Tiene en cuenta todos los factores al dar las soluciones de un problema.
2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema, valorando tanto la correccion matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

2.2.1. Razona las soluciones obtenidas a partir del contexto del problema.
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)

3.1.1. Expone conjeturas de forma guiada.

3.1.2. Revisa las conjeturas creadas.

3.1.3. Profundiza acerca de las conjeturas a partir de patrones, propiedades y relaciones.
3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre
los diferentes resultados obtenidos. (STEM2, CE3)

3.2.1. Formula problemas matematicos a partir de otros dados.

3.2.2. Comprueba la validez del proceso empleado.
3.3 Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

3.3.1. Resuelve conjeturas o problemas a partir de herramientas tecnoldgicas adecuadas.

3.3.2. Profundiza acerca del resultado obtenido.
4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)

4.1.1. Identifica patrones.

4.1.2. Descompone un problema en problemas mas sencillos.
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4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

4.2.1. Utiliza algoritmos en distintos contextos.

4.2.2. Usa los algoritmos adecuados para resolver problemas.
5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
(STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.1.1. Conecta los distintos conocimientos matematicos.
5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

5.2.1. Relaciona diferentes procesos matematicos entre si.

5.2.2. Utiliza los conocimientos previamente adquiridos apropiadamente.
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (STEM1, STEM2, STEM3, CD5)

6.1.1. Formula actividades a resolver mediante herramientas y estrategias matematicas.

6.1.2. Se expresa correctamente de manera oral y escrita.

6.1.3. Relaciona el mundo real con las matematicas.

6.1.4 Utiliza la inferencia, medicion, comunicacion, clasificacion y prediccion en sus
investigaciones.
6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis
critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.2.1. Relaciona las matematicas con otras materias.
6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacién
de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

6.3.1. Reconoce la utilidad de las matematicas en el progreso de la humanidad.

6.3.2. Comprende el uso de las matematicas en la sociedad actual.
7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos
y resultados matematicos visualizando, ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4,
CD1, CD2)

7.1.1. Resume matematicamente los datos importantes de un problema.

7.1.2. Resalta las ideas mas importantes.

7.1.3. Ordena los procesos matematicos necesarios para la resolucion.
7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica,
grafica, verbal o simbdlica), valorando su utilidad para compartir informacién. (STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4)

7.2.1. Elige las herramientas y formas de representacion adecuadas.

7.2.2. Aprecia la utilidad de las herramientas empleadas.
8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)

8.1.1. Transmite ideas matematicas de forma justificada.

8.1.2. Usa diferentes técnicas de comunicacion de forma clara y coherente.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

8.2.1. Identifica el lenguaje matematico en la vida cotidiana.

8.2.1. Utiliza adecuadamente el lenguaje matematico y cientifico.
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9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.1.1. Descubre sus emociones y las de sus comparieros.

9.1.2. Controla sus emociones y las de sus compafrieros.

9.1.3. Construye un autoconcepto matematico.

9.1.4. Crea expectativas positivas ante retos matematicos.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAA5, CE2, CE3)

9.2.1. Desarrolla una actitud positiva y perseverante para hacer frente al aprendizaje de las

matematicas.

9.2.2. Reconoce la critica razonada en la contribucién al aprendizaje de las matematicas.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2,
CC3)1

10.1.1. Participa en grupos de trabajo.

10.1.2. Acepta las diferentes opiniones.

10.1.3. Es eficaz compartiendo sus ideas.

10.1.4. Reflexiona de forma critica en la toma de decisiones.

10.1.5. Juzga de forma razonada.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, STEM3,
CPSAA3)

10.2.1. Colabora en la distribucidn del trabajo de grupo.

10.2.2. Valora el trabajo de sus compafieros.

10.2.3. Ayuda a la inclusion del resto de miembros de su grupo.

10.2.4. Acepta su papel.

10.2.5. Es responsable de sus aportaciones.
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CRITERIOS DE EVALUACION JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

Unidad didactica 1: Estadistica

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Estadistica
unidimensional.
Frecuenciay
tablas estadisticas.
Graficos
estadisticos.
Parametros de
centralizaciéon y
posicion.
Parametros de
dispersion.
Estadistica
bidimensional.
Diagramas de
dispersion o nubes
de puntos.

Recta de regresion
lineal.

Estadistica con
herramientas
tecnolégicas.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML1,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3)
1.3 Obtener todas las posibles soluciones

matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matemética de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico
1. Conteo
- Resolucién de situaciones y problemas de la

vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria, etc.).

2. Cantidad
- Realizacion de estimaciones en diversos

contextos, analizando y acotando el error
cometido.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

Patrones, pautas Yy regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo
predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbolicas.

2. Modelo matematico
Estrategias de deduccion y andlisis de

conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

6. Pensamiento computacional
Resolucién de problemas mediante la

descomposicién en partes, la
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autébnoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4. Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEML1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.

- Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.

- Formulacion y andlisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocéstico

1. Organizacion y analisis de datos

- Elaboracion de la ficha técnica de un estudio
estadistico bidimensional.

- Estrategias de recogida y organizacion de
datos de situaciones de la vida cotidiana
que involucren una variable bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos
estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion:
interpretacién y analisis de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante  diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente,
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desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,

preferentemente con herramientas
tecnoldgicas, la pertinencia de realizar una
regresion lineal. Ajuste lineal
preferentemente con herramientas
tecnoldgicas.

3. Inferencia

- Estudio de la relacion entre el desarrollo
historico de la inferencia estadistica y la
evolucion de otras disciplinas. - Diferentes
etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacién de datos relevantes en
investigaciones  estadisticas mediante
herramientas  visuales o  digitales
adecuadas.

- Anélisis del alcance de las conclusiones de un
estudio  estadistico  valorando la
representatividad de la muestra.
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argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demés, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
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heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didactica 2: NGmeros reales

Competencias

Criterios de evaluacion

MATERIA o ) X CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
Conjuntos 1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida | A. Sentido numérico
numéricos. cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y | 2. Cantidad
NGMeros L Interoretar. modelizar _seleccionando informacion de _distintas fuentes, | - Realizacion de_ estimaciones en diversos
racionales e .resol\?er r(;blemas de interpretando los datos, las relaciones entre ellos y contextos, analizando y acotando el error
iracionales, y p las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEMI, cometido.

Representacion
grafica de
nameros reales.

Comparacion de
ndmeros reales.

Operaciones con
nimeros
racionales.

la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

Expresibn de cantidades mediante
nameros reales con la precision requerida.
Los conjuntos numéricos como forma de
responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

3. Sentido de las Operaciones.

Operaciones con numeros reales en la
resolucion de situaciones contextualizadas.
Propiedades  de las  operaciones
aritméticas: calculos con numeros reales,
incluyendo herramientas digitales.
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6. Radicales.
Operaciones con 2. Analizar las
radicales. soluciones de un

problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

7. Racionalizacion.

8. Notacion
cientifica.

9. Aproximacionesy
errores.

10. Intervalos y
semirrectas en la
recta real.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM?2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

11. Aplicaciones.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autébnoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando

- Algunos  numeros irracionales en
situaciones de la vida cotidiana.
4. Relaciones

Patrones y regularidades numéricas en las
gue intervengan numeros reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.
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patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEML1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, gréafica, verbal o simbdlica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.
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incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

N

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades vy
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
Métodos para la gestién y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didéctica 3: Proporcionalidad

Competencias

MATERIA e
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Razony

proporcion.

Magnitudes 1. Interpretar, modelizar
directa e y resolver problemas de
inversamente la vida cotidiana y

propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles

proporcionales.

Repartos directa
e inversamente
proporcionales.

Proporcionalidad
compuesta.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

soluciones.
Porcentajes.
Interés simple y
compuesto.
o 2. Analizar las
Aplicaciones. soluciones de un

problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico

3

. Sentido de las Operaciones.

Operaciones con numeros reales en la
resolucion de situaciones contextualizadas.
Propiedades de las  operaciones
aritméticas: calculos con ndmeros reales,
incluyendo herramientas digitales.
Algunos  ndmeros irracionales  en
situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones

Patrones y regularidades numéricas en las
gue intervengan numeros reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento Proporcional

Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo,
y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

6. Educacion Financiera

Meétodos para la resolucion de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y
tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico
2. Modelo matematico

Modelizacion y resolucion de problemas
de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autébnoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEML1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando

N

algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

Estrategias de deduccion y analisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

. lgualdad y desigualdad
Relaciones lineales, cuadréaticas y de
proporcionalidad inversa en situaciones de
la vida cotidiana o mateméaticamente
relevantes: expresion mediante algebra
simbolica.

. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,

46




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

2

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
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en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didactica 4: Polinomios

Competencias

MATERIA e
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Polinomios.

Suma y resta de
polinomios. 1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando

diferentes estrategias y

Multiplicacién
de polinomios.

Potencia de un

polinomio. ©
Identidades formas de razonamiento,
notables para explorar distintas

' maneras de proceder y
Divisién de obtener posibles
polinomios. soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y grafica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEMB3, CD2, CE3, CCEC4)

D. Sentido algebraico

2. Modelo matematico

- Modelizacién y resolucion de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

3. Variable

- Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incognita en
ecuaciones, inecuaciones y sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
formulas y funciones elementales y como
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Regla de Ruffini.
Teorema del
resto.

2. Analizar las
soluciones de un

e, problema usando
Factorizacion de

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

! g diferentes técnicas y problema, valorando tanto la  correccion
polinomios. herramientas, evaluando | matematica como sus implicaciones desde
Eracciones las respuestas obten!das, diferer_1te_s_ perspectivas  (de  género, de
algebraicas pa}rave_rlflcarsuval|dez sostenibilidad, de consumo responsable...).

' e idoneidad desde un (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)
Suma_ y resta de punto de vista
fracciones matematico y su
algebraicas. repercusion global.
Aplicaciones.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autonoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando

I

constantes o parametros en modelos
funcionales).

. lgualdad y desigualdad

Relaciones lineales, cuadréaticas y de
proporcionalidad inversa en situaciones de
la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra
simbolica.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas (incluyendo la factorizacion)
en la resolucidn de ecuaciones polindmicas
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones
lineales.

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)
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8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de

F. Sentido socioafectivo

1

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de
participacion

responsabilidades vy
activa, optimizando el
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experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didéactica 5: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Ecuaciones de
primer grado.

Ecuaciones de
segundo grado.

Ecuaciones
bicuadradas.

Ecuaciones
exponenciales.

Sistemas de dos
gcuaciones

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEMZ2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los

D. Sentido algebraico
2. Modelo matematico

Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

Estrategias de deduccion y anélisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable
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lineales con dos
incognitas.

Inecuaciones.

Inecuaciones de
primer grado con
unay dos
incégnitas.

Aplicaciones.

conocimientos y utilizando las herramientas
tecnologicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autonoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEML1, CD2, CD5, CE3)

N

Variables: asociacién de expresiones
simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incdgnita en
ecuaciones, inecuaciones y sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
formulas y funciones elementales y como
constantes o pardmetros en modelos
funcionales).

Caracteristicas del cambio en la
representacion  grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

. lgualdad y desigualdad

Relaciones lineales, cuadraticas y de
proporcionalidad inversa en situaciones de
la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas (incluyendo la factorizacion)
en la resolucion de ecuaciones polindmicas
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones
lineales.

Estrategias de discusion y busqueda de

soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

Ecuaciones polindémicas, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales:
resolucién mediante calculo mental,

métodos manuales o el uso de la tecnologia
segun el grado de dificultad.
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4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

5. Relaciones y funciones

Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

6. Pensamiento computacional

Resoluciéon de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas
computacionales.

Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de
la vida cotidiana mediante programas y
otras herramientas.
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procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.2 ldentificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
andlisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, gréafica, verbal o simbdlica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEMS3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones
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emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

2

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades vy
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)
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Unidad didéactica 6: Caracteristicas globales de las funciones

Competencias

Criterios de evaluacion

MATERIA e . . CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
Funciones. 1. Interpretar, modelizar | 1 5 seleccionar herramientas y  estrategias | A Sentido numérico
Continuidad de %/re:sglvert_pdrpblemas de | elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la 4 Relaciones
una funcién. a vida cotidiana y resolucion de problemas. (STEML, STEM2, | . patrones y regularidades numéricas en las

Crecimiento y
decrecimiento de
una funcion.
Extremos.

Tasa de variacion
absoluta, relativa
y media.

Curvaturay
puntos de
inflexion.
Analisis,
interpretacion y

dibujo de gréficas.

propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEMBS, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matemética de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

gue intervengan numeros reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.
. Educacién Financiera
Meétodos para la resolucion de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y
tasas en contextos financieros.
B. Sentido de la medida
1. Medicion
La pendiente y su relacion con un angulo
en situaciones sencillas: deduccion y
aplicacién.
2. Cambio
Estudio gréafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas  tecnol6gicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y media.
D. Sentido algebraico
1. Patrones

o
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando

Patrones, pautas y  regularidades:
observacién, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbdlicas.

. Modelo matematico

Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

Estrategias de deduccion y analisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable
Caracteristicas del cambio en la
representacion  grafica de relaciones

lineales y cuadraticas.

5. Relaciones y funciones

Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan

Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion (verbal, gréfica,
tabular y algebraica), y sus propiedades a
través de ellas.
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procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. ldentificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,

Representacion de funciones elementales,
incluyendo polindmicas, exponenciales y
de proporcionalidad inversa:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

2

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
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en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didactica 7: Analisis de funciones

Competencias

Criterios de evaluacion

MATERIA o ) X CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
Funciones 1. Interpretar, modelizar | 1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida | B. Sentido de la medida
lineales. y resolver problemas de | cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y | 1. Medicion
Funci la vida cotidiana y seleccionando informacion de distintas fuentes, | - La pendiente y su relacién con un angulo
unciones X ) . . o ”
cuadraticas proplos’d_e las _ interpretando los datos, las relaciones entre ellos y en sﬂggmones sencillas: deduccion y
' Matematicas aplicando las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, aplicacion.
Funciones de diferentes estrategias y STEM2, STEM3, STEM4) 2. Cambio
proporcionalidad | formas de razonamiento, | 1.2  Seleccionar herramientas y estrategias | - Estudio grafico del crecimiento y

inversa. para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles

soluciones.

Funciones
exponenciales.

Funciones
definidas a trozos.

Aplicaciones.

elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEMB3, CD2, CE3, CCEC4)

decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas  tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico

1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo
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2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autonoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando

N

W

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbdlicas.

. Modelo matematico

Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

Estrategias de deduccion y analisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

. Variable

Caracteristicas del cambio en la
representacion  grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

5. Relaciones y funciones

Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan

Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion (verbal, gréfica,
tabular y algebraica), y sus propiedades a
través de ellas.

Representacion de funciones elementales,
incluyendo polindmicas, exponenciales y
de proporcionalidad inversa:
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patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, gréafica, verbal o simbdlica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAAY4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.
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incertidumbre, para
en la consecucion de

el aprendizaje de las
matematicas.

mejorar la perseverancia

objetivos y el disfrute en

respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y

activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,

N

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades vy
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestién y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer

en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir

la escucha activa, responsabilizandose del rol matematico en el trabajo en equipo.
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, | 3. Inclusion, respeto y diversidad
STEM3, CPSAA3) - Actitudes inclusivas y aceptacion de la

una identidad positiva
como estudiante de

bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

matematicas, fomentar el

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad did4ctica 8: Areas y volimenes

Competencias

MATERIA o
especificas

Criterios de evaluacién
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Perimetro y area
de las figuras

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de

planas. la vida cotidiana y

. ropios de las
Longitudes y P " .
e e fgws | e aplence
circulares. glasy

formas de razonamiento,

Avreas de figuras para explorar distintas

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la

planas e maneras de proceder y resolucion de problemas. (STEM1, STEMZ2,

irregulares. obtener posibles STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3)

Areas y soluciones. 1.3 Obtener todas las posibles soluciones

voldmenes de matematicas de un problema, activando los

poliedros. conocimientos y utilizando las herramientas

Areasy tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
, STEMB3, CD2, CE3, CCEC4)

volimenes de

cuerpos_ge 2.1 Comprobar la correccion matematica de las

revolucion.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)
2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de

sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

C. Sentido espacial

1.

Formas geométricas de dos Yy tres
dimensiones

Propiedades geomeétricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacion  con
programas de geometria  dinamica,
modelizacion e impresion 3D o mediante
modelos fisicos.

. Visualizacion, razonamiento y modelizacién

geométrica

Modelos geométricos: representacion y
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas
Modelizacion de elementos geométricos
de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como  programas  de
geometria dinamica, realidad aumentada,

Elaboracion y  comprobacién  de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante  programas de geometria
dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
2. Modelo matematico

Estrategias de deduccion y analisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando

Variables: asociacién de expresiones
simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incdgnita en
ecuaciones, inecuaciones y sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
formulas y funciones elementales y como
constantes o pardmetros en modelos
funcionales).

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
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procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

2

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion de
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en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

3

situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

. Inclusion, respeto y diversidad
Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.
La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didéctica 9: Semejanza

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacién
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Teorema de Tales.

Figuras
semejantes.

Semejanza de
triangulos.

Relacion entre
perimetros, areas
y volumenes de
cuerpos
semejantes.

Aplicaciones.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

A. Sentido numérico

2

4

. Cantidad
Los conjuntos numéricos como forma de
responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

. Relaciones
Patrones y regularidades numéricas en las
que intervengan nameros reales.

C. Sentido espacial

1.

Formas geométricas de dos y tres
dimensiones

Propiedades geomeétricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacion  con
programas de geometria dinamica,
modelizacion e impresion 3D o mediante
modelos fisicos.
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2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autébnoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica

Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos geométricos
de la vida cotidiana con herramientas
tecnolégicas como  programas  de
geometria dindmica, realidad aumentada,

D. Sentido algebraico
6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, gréafica, verbal o simbdlica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.
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incertidumbre, para
en la consecucion de

el aprendizaje de las
matematicas.

mejorar la perseverancia

objetivos y el disfrute en

respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y

activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,

N

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades vy
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer

en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir

la escucha activa, responsabilizandose del rol matematico en el trabajo en equipo.
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, | 3. Inclusion, respeto y diversidad
STEM3, CPSAA3) - Actitudes inclusivas y aceptacion de la

una identidad positiva
como estudiante de

bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

matematicas, fomentar el

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didéctica 10: Tridngulos rectangulos

Competencias

MATERIA o
especificas

Criterios de evaluacién
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Teoremas en 1. Interpretar, modelizar

triangulos y resolver problemas de
rectangulos. la vida cotidiana y

. ropi I
Medidas de prop os,d_e as
} Matematicas aplicando
angulos. - ;

diferentes estrategias y

Razones formas de razonamiento,
trigonométricas en | para explorar distintas
un triangulo maneras de proceder y
rectangulo. obtener posibles
Aplicaciones. soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A.

2.

C.
1.

w

Sentido numérico

Cantidad
Los conjuntos numéricos como forma de
responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

. Sentido de las Operaciones.

Operaciones con numeros reales en la
resolucion de situaciones contextualizadas.
Propiedades de las  operaciones
aritméticas: célculos con numeros reales,
incluyendo herramientas digitales.
Algunos  nOmeros irracionales  en
situaciones de la vida cotidiana.
Sentido espacial

Formas geométricas de dos Yy tres
dimensiones

Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacién  con
programas de geometria  dinamica,
modelizacion e impresion 3D o mediante
modelos fisicos.

. Visualizacion, razonamiento y modelizacién

geométrica

Modelos geométricos: representacion y
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.
Modelizacion de elementos geométricos
de la vida cotidiana con herramientas
tecnolégicas como  programas  de
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando

geometria dinamica, realidad aumentada,

Elaboracion y  comprobacién  de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante  programas de geometria
dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
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procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

2

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
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en proyectos en equipos | 10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en situaciones  propias  del  quehacer

heterogéneos con roles equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, matematico en el trabajo en equipo.

asignados, para construir | la escucha activa, responsabilizandose del rol | 3. Inclusién, respeto y diversidad

una identidad positiva asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, | -  Actitudes inclusivas y aceptacion de la

como estudiante de STEM3, CPSAA3) diversidad presente en el aula y en la

matematicas, fomentar el sociedad.

bienestar personal y - La contribucion de las matematicas al

crear relaciones desarrollo de los distintos ambitos del

saludables. conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didéctica 11: Movimientos y transformaciones

MATERIA Competencias Criterios de evaluacién CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
1. Movimientos en el | 1. Interpretar, modelizar | 1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida | A. Sentido numérico
plano. y resolver problemas de | cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y | 2. Cantidad
2 Traslaciones la vida cotidiana y seleccionando informacion de _distintas fuentes, | - Los conjunto_s numéricos como forma de
' ' propios de las interpretando los datos, las relaciones entre ellos y responder a diferentes necesidades: contar,
3. Simetrias. Matematicas aplicando las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML, medir, comparar, etc.
4 Giros. diferentes estrategias y STEM2, STE_MB, STEM4) _ _ 3. Sentido Qe las Operaciones.
formas de razonamiento, | 1.2  Seleccionar herramientas y estrategias | - Operaciones con numeros reales en la
5. Homotecias. para explorar distintas elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de situaciones contextualizadas.
6. Aplicaciones. maneras de proceder y resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,| - Propiedades de las  operaciones
obtener posibles STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3) aritméticas: célculos con numeros reales,
soluciones. 1.3 Obtener todas las posibles soluciones incluyendo herramientas digitales.

matematicas de un problema, activando los | 4. Relaciones

conocimientos y utilizando las herramientas Patrones y regularidades numericas en las
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, que intervengan nimeros reales.

STEMS3, CD2, CE3, CCECA4) C. Sentido espacial
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2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autébnoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando

Formas geométricas de dos y tres
dimensiones

Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacion  con
programas de geometria  dinamica,
modelizacion e impresién 3D o mediante
modelos fisicos.

2. Movimientos y transformaciones

Transformaciones elementales en la vida
cotidiana (giros, traslaciones, simetrias y
homotecias): investigacion con
herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, impresion 3D o0 mediante
modelos fisicos.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica

Modelos geométricos: representacion y
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas
Modelizacion de elementos geométricos
de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como  programas  de
geometria dinamica, realidad aumentada,

D. Sentido algebraico
1. Patrones

Patrones, pautas y  regularidades:
observacion, generalizacién y término
general en casos sencillos, haciendo
predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
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patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas. (STEML,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEMS3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

término y determinando la regla de
formacidn de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbolicas.

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y analisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictdrica, gréafica, verbal o simbdlica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.
Gestion  emocional:
intervienen en el
matematicas.
autorregulacion.

emociones que
aprendizaje  de
Autoconciencia y

82




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

N

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades vy
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
Métodos para la gestién y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Unidad didactica 12: Probabilidad

Competencias

MATERIA e
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Técnicas de
recuento.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y

Combinatoria. .
propios de las

Sucesos. Matematicas aplicando
Operaciones con diferentes estrategias y
SUCESOS. formas de razonamiento,

para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

Probabilidad en
experimentos
simples.

Probabilidad en
experimentos
compuestos.

Probabilidad
condicionada.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

Sucesos
dependientes e
independientes.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico
1. Conteo

Resolucién de situaciones y problemas de
la vida cotidiana estrategias para el
recuento sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad

Los conjuntos numéricos como forma de
responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo
predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbolicas.

2. Modelo matematico

Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.
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3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion para
generar nuevo
conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)
3.2 Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
(STEM2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

4.Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos y

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos, aplicando

Estrategias de deduccion y analisis de
conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

6. Pensamiento computacional

Resolucién de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion 'y el  pensamiento
algoritmico a partir de otras situaciones
como pueden ser practicas con datos,
modelizacion y de simulacion y de
resolucion de problemas computacionales.
Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacion y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico

2

. Incertidumbre

Experimentos compuestos: planificacion,
realizacion y andlisis de la incertidumbre
asociada.

Probabilidad: célculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples 'y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.
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procedimientos para
desarrollar una vision de
las matematicas como un
todo integrado.

conocimientos y experiencias previas. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictorica, gréfica, verbal o simbolica), valorando su
utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
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procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

F. Sentido socioafectivo

1

2

. Creencias, actitudes y emociones

Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de
su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

Gestion  emocional:  emociones  que
intervienen en el aprendizaje de
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

Asuncion  de  responsabilidades 'y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
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en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y
crear relaciones
saludables.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

situaciones  propias  del  quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)
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) ANEXO I1: Ejemplos de situaciones de aprendizaje

4° ESO MATEMATICAS A. PRIMER TRIMESTRE
1. TITULO Planificacion de jubilacion con interés compuesto
2. CONTEXTUALIZACION
Casi todo el mundo suefia con tener tiempo libre y dinero para poder dedicarse a actividades de ocio, viajar, etc. El
problema, normalmente, es que cuando eres joven y estudiante, durante el verano sueles tener mucho tiempo libre
y te falta dinero; y, cuando eres adulto y trabajas, tienes dinero, pero muy poco tiempo libre. Probablemente por
esto mucha gente tiene en mente la ansiada jubilacion, en la que, si te has administrado bien, ademas de tiempo
libre, tendréas dinero suficiente para disfrutar de él.
Vamos a pensar, de manera realista, a qué edad nos gustaria jubilarnos y cuanto dinero necesitariamos al mes, para
cubrir esos gastos de ocio. Utilizando el interés compuesto vamos a calcular cuanto dinero, aproximado, deberiamos
invertir mes a mes para conseguirlo.
3. OBJETIVOS DE ETAPA
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.
4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.
1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida cotidiana de forma verbal y grafica, localizando y
seleccionando informacidn de distintas fuentes, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de
problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3)
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos adecuados y
necesarios. (STEM1, STEM2)

89




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

2.2 Seleccionar las soluciones Optimas de un problema, valorando tanto la correccion matemética como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). (STEML,
STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, propiedades y relaciones.
(CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los
diferentes resultados obtenidos. (STEM2, CE3)

4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando
su interpretacién y su tratamiento computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos
sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. (STEML,
STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEMS3, CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
(STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando, ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos, comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)
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10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones
saludables.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2,CC3) 1
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)
5. CONTENIDOS A TRABAJAR
e Interés simple y compuesto.
e Aplicaciones.
6. METODOLOGIA. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.
Para que el alumnado que tenga necesidades educativas especiales esté atendido, se tomaran las medidas
necesarias tales como escribir en negrita, con mas espacios, con frases cortas, se dard mas tiempo si es necesario
para llevar a cabo la situacion de aprendizaje, se explicara lo pedido de manera mas lenta y mas desgranada, ...
Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
Se usaré el aprendizaje cooperativo, ya que van a trabajar en grupos, la autonomia, ya que parte del trabajo que
realizardn sera individual y la inclusién de todos los alumnos o alumnas, ya que se dividirdn en grupos con
alumnos o alumnas sin necesidades educativas especiales y con necesidades de atencion individual.
Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Se formaréan grupos de 3 alumnos/as. Trabajaran tanto grupalmente como individualmente dentro del mismo
grupo. Los grupos seran heterogéneos, con niveles académicos muy distintos. Ademas, todos los grupos estaran
formados tanto por chicos como por chicas.
Organizacion del espacio.
Se dejara bastante espacio entre los grupos, separandoles en las mesas por grupos. Se usara el aula ordinaria.
Materiales y recursos.
Los materiales y recursos a usar seran boligrafos, papel, calculadora y libro de texto.
7. ACTIVIDADES
Se realizaran varios ejercicios guiados por el profesor para introducir y trabajar con el interés compuesto. Los
gjercicios seleccionados seran, de la pagina 53 del libro de texto, el 63, 65, 68, 69, 71y 73.
8. PRODUCTO FINAL.
Decide, poniendo un objetivo razonable y realista, a qué edad te gustaria jubilarte y cuanto dinero te gustaria
cobrar al mes, para cubrir tu dia a dia y tus gastos de ocio. En base a lo anterior, indica lo siguiente:
e Edad de jubilacién deseada.
e Metas financieras para la jubilacién. (salario/mensual)
e Cantidad de dinero disponible en la actualidad para ahorrar.
Ademas, en grupo, busca informacion sobre la tasa de interés anual estimada. Y mediante trabajo en grupo,
pero cada uno con su situacion personal, responde de manera razonada e indicando el procedimiento a seguir,
a las siguientes preguntas:
a) ¢Cuanto debes ahorrar anualmente para alcanzar tus metas de jubilacion?
b) ¢Cual sera la cantidad total de ahorros disponibles en el momento de la jubilacion?
c) ¢Cual seria la cantidad total de ahorros disponibles en el momento de la jubilacion, si inicamente, ahorrases
10 euros mas al mes?
d) Reflexidn sobre la importancia de una planificacién de jubilacion y la toma de decisiones financieras.
NOTA: Para simplificar los célculos, la cantidad anual que se ahorra, se incluira al plan de pensiones cada
10 afios desde la edad de inicio del ahorro hasta la de jubilacion.
9. TEMPORALIZACION
Esta situacion de aprendizaje se desarrollara a lo largo de dos sesiones de clase. La primera sesion se dedicara
a la introduccién de conceptos y la presentacion del escenario, mientras que la segunda sesion se utilizara para
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que los estudiantes trabajen en grupo en la situacion de aprendizaje definida. El trabajo seré realizado,

exclusivamente, en el aula.
10. EVALUACION

Para la evaluacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
Evaluacidn del informe entregado por cada grupo.
Evaluacion de la participacion y contribucion de los estudiantes durante las discusiones grupales.
Para la calificacién de la situacién, el docente utilizara la siguiente rabrica:

Crlterlos_ d € 0 puntos 1-3 puntos 4-6 puntos 7-10 puntos
evaluacion
Se Identifican Se identifican vy
. e adecuadamente las
. e Se identifican . formulan con
., No se identifican . variables de .
Formulacion del . parcialmente las . precision las
las variables de . decision, la .

problema. decision la variables de fUNCion obietivo variables de
1.1,1.2,3.1, 3.2, funcion 'ob'etivo decision, la las restri(j:cionesy decisién, la
6.1y 6.2 J Y| funcisn objetivo y " | funcion objetivo y

las restricciones.

las restricciones.

pero puede haber
errores en la

las restricciones de
manera correcta.

formulacion.
. Se resuelve el
Se intenta resolver Se resuelve el
. No se resuelve el problema de
Resolucidn del el problema, pero problema de
problema o se manera
problema ronorciona  Una hay eITores | iolmente manera correcta y
2.1,22,4.1,42, proport significativos en el P precisa,
solucion correcta, pero
51y5.2 ) proceso de encontrando la
incorrecta. . puede haber .
resolucion. solucion 6ptima.
errores menores.
La notacién y el
La notaciéon y el | lenguaje
lenguaje matematico se
La notacién y el | Se observan | matematico se | utilizan de manera
lenguaje esfuerzos para | utilizan de manera | precisa y adecuada
matematico se | utilizar la notacion | adecuada en la|en todos los
utilizan de manera |y el lenguaje | mayoria de los | aspectos del
incorrecta 0 | matematico, pero | casos, pero puede | problema, desde la
practicamente no | hay errores | haber errores | formulacion hasta
Notacién y se utilizan en la | frecuentes que | menores que no | la resolucion y las
lenguaje formulacion  del | afectan la claridad | impiden la | conclusiones. Los
matematico problema, la |y precision de la | comprension del | pasos matematicos
7.1y8.2 resolucion y las | solucion. La | problema. Los | se expresan de
conclusiones. Los | notacion 'y el | pasos  en la | manera clara y
errores de | lenguaje  pueden | resolucion son en | coherente, lo que
notacion son | dificultar la|su mayoria | facilita la
graves y dificultan | comprension del | correctos y estan | comprension y

la comprension del
problema.

proceso 'y los
resultados.

correctamente
expresados en
notacion
matematica.

demuestra un alto
nivel de
competencia en la
comunicacién
matematica.
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Participa de
manera
excepcional en el
trabajo en grupo,
fomentando la
colaboracion y la
comunicacion
efectiva.

No se participa en | La participacion | Participa

el trabajo en grupo | en el trabajo en | activamente en el
0 se presenta un | grupo eslimitadao | trabajo en grupo y
comportamiento se muestra | contribuye de
disruptivo. desinterés. manera positiva.

Participacion en el
trabajo en grupo
9.1,9.2,10.1y
10.2

11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
El alumnado valorara los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuacion minima 1 y la maxima
4,

Aspectos a
valorar
La situacion de
aprendizaje es
atil
El trabajo grupal
ha sido positivo

El tiempo
disponible  es
adecuado

Los recursos
disponibles son
adecuados

4° ESO MATEMATICAS A. SEGUNDO TRIMESTRE

1. TITULO Calculando éreas de figuras compuestas

2. CONTEXTUALIZACION

El ayuntamiento de Medina de Pomar ha decidido donar a sus vecinos 3 fincas. Los agraciados seran aquellos que
sean capaces de calcular el area de dichos terrenos con bastante precision. El principal problema es que no se trata
de terrenos rectangulares o de figuras conocidas, si no que se trata de figuras muy irregulares de las cuales nadie
sabe la férmula para calcular su area. El grupo de personas que haga el calculo mas preciso, sera el que se lleve
dicho terreno.

3. OBJETIVOS DE ETAPA

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad autdnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.
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4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacidn de distintas fuentes, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de
problemas. (STEM1, STEMZ2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos adecuados y
necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema, valorando tanto la correccion matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). (STEML,
STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion para generar nuevo conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, propiedades y relaciones.
(CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos. (STEM2, CE3)

4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando
su interpretacién y su tratamiento computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos
sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3)

5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEMS3, CD5)

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
(STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméticos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
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7.1 Representar matematicamente la informacion méas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando, ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)
7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, gréfica,
verbal o simbdlica), valorando su utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4)
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.
8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3)
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos, comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones
saludables.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2,CC3) 1
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)
5. CONTENIDOS A TRABAJAR
e Perimetro y area de las figuras planas.
e Longitudes y areas de figuras circulares.
e Areasde figuras planas e irregulares.
6. METODOLOGIA. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.
Para que el alumnado que tenga necesidades educativas especiales esté atendido, se tomaran las medidas
necesarias tales como escribir en negrita, con mas espacios, con frases cortas, se dard mas tiempo si es necesario
para llevar a cabo la situacion de aprendizaje, se explicara lo pedido de manera mas lenta y mas desgranada, ...
Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
Se usard el aprendizaje cooperativo, ya que van a trabajar en grupos, la autonomia, ya que parte del trabajo que
realizaran sera individual y la inclusion de todos los alumnos o alumnas, ya que se dividiran en grupos con
alumnos o alumnas sin necesidades educativas especiales y con necesidades de atencion individual.
Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Se formaréan grupos de 3 alumnos/as. Trabajaran tanto grupalmente como individualmente dentro del mismo
grupo. Los grupos seran heterogéneos, con niveles académicos muy distintos. Ademas, todos los grupos estaran
formados tanto por chicos como por chicas.
Organizacion del espacio.
Se dejara bastante espacio entre los grupos, separandoles en las mesas por grupos. Se usara el aula ordinaria.
Materiales y recursos.
Los materiales y recursos a usar seran boligrafos, papel, calculadora y libro de texto.
7. ACTIVIDADES
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Se realizaran varios ejercicios guiados por el profesor para introducir y trabajar el calculo de figuras compuestas.
Los ejercicios seleccionados seran, de las paginas 152 y 153 del libro de texto, el 30, 32, 33 y 36.

8. PRODUCTO FINAL.

Dada un terreno tal y como se muestra en la figura recibida por el profesor, calcula:
a) El area total de la figura.
b) Si el metro cuadrado de terreno se vende a 8 euros. ¢Cuanto dinero podriamos obtener por su venta?

Cada grupo debera presentar un informe en el que se detallara el procedimiento seguido, las figuras en las que se

descompone, asi como el calculo y el resultado final de cada una de las formas compuestas propuestas.

9. TEMPORALIZACION

Esta situacion de aprendizaje se desarrollaré a lo largo de dos sesiones de clase. La primera sesion se dedicara
a la introduccidn de conceptos y la presentacion del escenario, mientras que la segunda sesion se utilizara para
gue los estudiantes trabajen en grupo en la situacion de aprendizaje definida. El trabajo seréd realizado,
exclusivamente, en el aula.

10. EVALUACION

Para la evaluacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
e Evaluacion del informe entregado por cada grupo.

e Evaluacion de la participacion y contribucion de los estudiantes durante las discusiones grupales.
Para la calificacién de la situacién, el docente utilizara la siguiente rabrica:

las restricciones.

las restricciones.

Crlterlos_, d ¢ 0 puntos 1-3 puntos 4-6 puntos 7-10 puntos
evaluacién
e identifican | o oo ifican y
. e adecuadamente las
. e Se identifican . formulan con
., No se identifican . variables de .
Formulacion del . parcialmente las . precision las
las variables de . decision, la .

problema. decision la variables de fUNCion obietivo variables de
1.1,1.2,1.33.1, funcion 'ob'etivo decision, la las restri(j:cionesy decisién, la
3.2,6.1y6.2 J Y| funcisn objetivo y " | funcion objetivo y

pero puede haber
errores en la

las restricciones de
manera correcta.

formulacion.
. Se resuelve el
Se intenta resolver Se resuelve el
L No se resuelve el problema de
Resolucidn del el problema, pero problema de
problema o se manera
problema ronorciona  Una hay eITores | iolmente manera correcta y
2.1,22,4.1,42, proport significativos en el P precisa,
solucion correcta, pero
51y5.2 . proceso de encontrando la
incorrecta. . puede haber R
resolucion. solucidén éptima.
errores menores.
La notacién y el | Se observan | La notacion y el | La notacion y el
lenguaje esfuerzos para | lenguaje lenguaje
matematico se | utilizar la notacion | matematico se | matematico se
utilizan de manera | y el lenguaje | utilizan de manera | utilizan de manera
Notacién y incorrecta 0 | matematico, pero | adecuada en la | precisay adecuada
lenguaje practicamente no | hay errores | mayoria de los |en todos los
matematico se utilizan en la | frecuentes gue | casos, pero puede | aspectos del
7.1,7.2,81y8.2 | formulacion del | afectan la claridad | haber errores | problema, desde la
problema, la |y precision de la | menores que no | formulacion hasta
resolucion y las | solucion. La | impiden la | la resolucion y las
conclusiones. Los | notacion 'y el | comprension del | conclusiones. Los
errores de | lenguaje pueden | problema. Los | pasos matematicos
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notacion son
graves y dificultan
la comprension del
problema.

dificultar la
comprension  del
proceso 'y los
resultados.

pasos  en la
resolucion son en
su mayoria
correctos y estan
correctamente
expresados en
notacion

se expresan de
manera clara y
coherente, lo que
facilita la
comprension y
demuestra un alto
nivel de

Participacion en el
trabajo en grupo
9.1,9.2,101y
10.2

matematica. competencia en la
comunicacion
matematica.
Participa de
- D - manera
No se participa en | La  participacion | Participa

el trabajo en grupo
0 se presenta un
comportamiento
disruptivo.

en el trabajo en
grupo es limitada o
se muestra
desinterés.

activamente en el
trabajo en grupo y
contribuye de
manera positiva.

excepcional en el
trabajo en grupo,
fomentando la
colaboracion y la
comunicacién
efectiva.

11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
El alumnado valoraré los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuacion minima 1y la maxima

4.

valorar

Aspectos a

aprendizaje
atil

La situacion de
es

El trabajo grupal
ha sido positivo

disponible
adecuado

El tiempo
es

Los

adecuados

recursos
disponibles son

4° ESO MATEMATICAS A. TERCER TRIMESTRE

1. TITULO Explorando la probabilidad en una baraja de cartas
2. CONTEXTUALIZACION
Estas jugando una partida de cartas y se te han repartido ya dos cartas. En funcion de las cartas que ya has recibido
quieres saber que probabilidades tienes de ganar en cada juego, sabiendo que, en cada caso, ganaras si obtienes una
determinada combinacion de cartas. ;Qué probabilidad tendras de ganar?

3. OBJETIVOS DE ETAPA

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.

4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida cotidiana de forma verbal y grafica, localizando y
seleccionando informacidn de distintas fuentes, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de
problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos adecuados y
necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema, valorando tanto la correccion matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). (STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, propiedades y relaciones.
(CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los
diferentes resultados obtenidos. (STEM2, CE3)

4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando
su interpretacion y su tratamiento computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos
sencillos. (STEML1, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. (STEM1,
STEMS3, CD2, CD3)
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5.2 Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEM3, CD5)
6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
(STEMZ2, CD3, CD5, CE3)
6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)
7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando, ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos, comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones
saludables.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3) 1
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)
5. CONTENIDOS A TRABAJAR
e Probabilidad en experimentos compuestos.
e Probabilidad condicionada.
6. METODOLOGIA. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.
Para que el alumnado que tenga necesidades educativas especiales esté atendido, se tomardn las medidas
necesarias tales como escribir en negrita, con méas espacios, con frases cortas, se dard mas tiempo si es necesario
para llevar a cabo la situacion de aprendizaje, se explicara lo pedido de manera mas lenta y mas desgranada, ...
Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
Se usaré el aprendizaje cooperativo, ya que van a trabajar en grupos, la autonomia, ya que parte del trabajo que
realizaran sera individual y la inclusiéon de todos los alumnos o alumnas, ya que se dividiran en grupos con
alumnos o alumnas sin necesidades educativas especiales y con necesidades de atencion individual.
Organizacion del alumnado y agrupamientos.
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Se formaréan grupos de 3 alumnos/as. Trabajaran tanto grupalmente como individualmente dentro del mismo
grupo. Los grupos seran heterogéneos, con niveles académicos muy distintos. Ademas, todos los grupos estaran
formados tanto por chicos como por chicas.
Organizacion del espacio.
Se dejara bastante espacio entre los grupos, separandoles en las mesas por grupos. Se usaréa el aula ordinaria.
Materiales y recursos.
Los materiales y recursos a usar serén boligrafos, papel, calculadora y libro de texto. Ademas, se utilizard una
baraja de cartas espafiola para gue la situacion de aprendizaje resulte mas visual.
7. ACTIVIDADES
Se realizarén varios ejercicios guiados por el profesor para introducir y trabajar la probabilidad en experimentos
compuestos. Los ejercicios seleccionados seran, de las paginas 253 y 254 del libro de texto, el 40, 41, 42, 44, 52,
53.
8. PRODUCTO FINAL.
Teniendo en cuenta las cartas que el profesor os acaba de repartir al azar, y sabiendo que vais a recibir otras 2,
tendréis que calcular la probabilidad de ganar la partida. Para ganar la partida se pueden dar 3 situaciones distintas:
a) Tener una pareja de cartas mayor que 5.
b) Tener 3 cartas del mismo palo.
c) Tener al menos 2 figuras diferentes.
Cada grupo debera presentar un informe en el que se indicard las cartas iniciales recibidas, se detallara el
procedimiento seguido para el célculo de dichas probabilidades y, ademas, una breve reflexion sobre la importancia
de la probabilidad en la toma de decisiones en juegos de azar.
9. TEMPORALIZACION
Esta situacion de aprendizaje se desarrollara a lo largo de dos sesiones de clase. La primera sesion se dedicara
a la introduccién de conceptos y la presentacion del escenario, mientras que la segunda sesion se utilizara para
gue los estudiantes trabajen en grupo en la situacion de aprendizaje definida. El trabajo seréd realizado,
exclusivamente, en el aula.
10. EVALUACION
Para la evaluacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
e Evaluacion del informe entregado por cada grupo.
e Evaluacion de la participacion y contribucion de los estudiantes durante las discusiones grupales.
Para la calificacion de la situacion, el docente utilizara la siguiente rabrica:

las restricciones.

las restricciones.

Crlterlog d € 0 puntos 1-3 puntos 4-6 puntos 7-10 puntos
evaluacion
Se identifican Se identifican y
. - adecuadamente las
. . Se identifican . formulan con
L No se identifican . variables de .
Formulacion del . parcialmente las L precisién las
las variables de . decision, la .

problema. decision la variables de fUNcion obietivo variables de
1.1,1.2,13,3.1, funcion lob'etivo decision, la las restriécionesy decision, la
3.2,6.1y6.2 J Y| funcisn objetivo y " | funcion objetivo y

pero puede haber
errores en la

las restricciones de
manera correcta.

formulacion.
. Se resuelve el
Se intenta resolver Se resuelve el
. No se resuelve el problema de
Resolucidn del el problema, pero problema de
problema o se manera
problema fonorciona  Una hay eITores | - ialmente manera correcta y
21,22,41,4.2, prop ., significativos en el P precisa,
solucion correcta, pero
51y5.2 . proceso de encontrando la
incorrecta. L puede haber R
resolucion. solucion optima.

errores menores.
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Notacion y
lenguaje
matematico
7.1y8.2

La notacién y el
lenguaje

matematico se
utilizan de manera
incorrecta 0
practicamente no
se utilizan en la
formulacion  del
problema, la
resolucion y las
conclusiones. Los
errores de
notacion son
graves y dificultan
la comprension del
problema.

Se observan
esfuerzos para
utilizar la notacion
y el lenguaje
matematico, pero
hay errores
frecuentes gue
afectan la claridad
y precision de la

solucion. La
notacion 'y el
lenguaje  pueden
dificultar la

comprension  del
proceso 'y los
resultados.

La notacion vy el
lenguaje
matematico se
utilizan de manera
adecuada en la
mayoria de los
casos, pero puede
haber errores
menores que no
impiden la
comprension  del
problema. Los
pasos en la
resolucion son en
su mayoria
correctos y estan
correctamente
expresados en
notacion

La notacién y el
lenguaje

matematico se
utilizan de manera
precisa y adecuada
en todos los
aspectos del
problema, desde la
formulacion hasta
la resolucion y las
conclusiones. Los
pasos matematicos
se expresan de
manera clara y
coherente, lo que
facilita la
comprension y
demuestra un alto
nivel de
competencia en la

Participacion en el
trabajo en grupo
9.1,9.2,101y
10.2

matematica. comunicacion
matematica.
Participa de
- D - manera
No se participa en | La  participacion | Participa

el trabajo en grupo
0 se presenta un
comportamiento
disruptivo.

en el trabajo en
grupo es limitada o
se muestra
desinteres.

activamente en el
trabajo en grupo y
contribuye de
manera positiva.

excepcional en el
trabajo en grupo,
fomentando la
colaboracion y la
comunicacioén
efectiva.

11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
El alumnado valorara los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuacion minima 1y la maxima

4.

valorar

Aspectos a

aprendizaje
atil

La situacion de
es

El trabajo grupal
ha sido positivo

disponible
adecuado

El tiempo
es

Los

adecuados

recursos
disponibles son

ANEXO I11: Atencion a la diversidad.
Se puede considerar que la atencién a la diversidad es el conjunto de acciones educativas enfocadas a
atender las necesidades educativas que tiene parte del alumnado. Estas necesidades pueden ser temporales
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0 permanentes. Pueden venir motivadas por discapacidades fisicas, psiquicas, problemas socioculturales,
socioeconomicos...
Existen diferentes formas de atender dichas necesidades:
. Asignaturas de refuerzo de matematicas, como Conocimiento de Matematicas, o
Conocimiento de Lenguaje y Matematicas, siendo impartidas durante dos y una hora a la semana,
respectivamente.
. Clase de Compensatoria.
. Pedagogia terapéutica
Se tendrén en cuenta las particularidades de cada alumno o alumna en cuanto a conocimientos previos,
capacidades, motivacion, entorno social... en el momento de impartir la asignatura con el fin de que pueda
alcanzar las competencias especificas del curso en el que se encuentran.
Se realizara una prueba de evaluacidn inicial que nos proporcionara no solo conocimiento acerca del grupo
como conjunto, sino que también nos informard acerca de diversos aspectos individuales de nuestros
estudiantes y a partir de ella podremos identificar caracteristicas del grupo tales como:

o Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos curriculares.

e Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en como se pueden
abordar (planificacién de estrategias metodoldgicas, gestion del aula, estrategias de seguimiento de
la eficacia de medidas, etc.).

o Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

o Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta materia.
Ademas, la evaluacién inicial nos permitira identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un
mayor seguimiento o personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje.

Ademas de la individualidad de cada estudiante, en la actualidad encontramos en las aulas alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo a los que se les aplica una serie de medidas educativas de atencion
a la diversidad (siempre nos ajustaremos a la legislacion vigente):

e Alumnado con Necesidades Educativas Especiales:

- En esta clasificacion encontramos varios estudiantes, a los que se les ha aplicado algunas medidas
ordinarias: flexibilizar los tiempos, adaptar los instrumentos de trabajo y atencion individualizada con
materiales especificos, contenidos, criterios de evaluacion del curso en el que estd matriculado.

- También hay matriculados en este curso varios estudiantes que necesitan medidas especificas de
atencion educativa como adaptaciones curriculares significativas, que se alejan del curriculo ordinario.
Este alumnado, con el consentimiento de sus padres, madres o tutores legales, es previamente evaluado
psicopedagdgicamente por el orientador que elabora un informe y tras informar a los padres y madres, se
determinan las medidas a adoptar. En colaboracion con la orientadora y la docente de Pedagogia
Terapéutica establecemos su nivel de Competencia Curricular, y si se precisa se establece una Adaptacion
Curricular Significativa, estableciendo los contenidos y criterios de evaluacion. Este informe se adjuntara
al expediente académico del estudiante, teniendo en cuenta preservar la confidencialidad de la informacion
gue en él figura, por lo que tendra un uso exclusivo en el ambito educativo.

Para aprobar el curso han de alcanzar las competencias especificas previstas en su adaptacion. Este
aprobado no equivale a aprobar el curso en el que estan matriculados, sino al curso al que corresponden su
adaptacion curricular. Para su evaluacion también se tendran en cuenta el trabajo (por medio del cuaderno
que debe llevar el estudiante y trabajos), la atencion en clase y la actitud hacia la asignatura en mayor
medida que sus compafieros/as (30%). Esta nota queda registrada en las actas y libros de escolaridad como
ACIS.

Este alumnado es atendido por el departamento de orientacion fuera del grupo. Estas horas trabajan
de forma individualizada siguiendo los contenidos propuestos en su adaptacion. Cuando permanecen en el
aula suelen realizar actividades diferentes a sus compafieros, salvo si los contenidos impartidos en ese
momento se adecuan a sus capacidades en este caso participan con sus comparfieros en la clase.

e Alumnado con integracion tardia en el sistema educativo
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Este alumnado requiere una atencién especifica por haberse incorporado tardiamente al sistema
educativo espariol.

Primero, se establecerd su nivel de competencia curricular. Si son estudiantes nuevos se les hara
una prueba, si son extranjeros que desconocen el castellano a ser posible en su idioma. Se establecera una
Adaptacion Curricular, que podra ser significativa o metodolégica.

En el alumnado con dificultades en el idioma, teniendo en cuenta los problemas de comprension se
potenciaran las habilidades matematicas operativas, se facilitara la comprension de los enunciados de los
problemas y se incidird en los términos propiamente matematicos, incluso aquellos con los que sus
comparieros/as ya estan muy familiarizados.

Hemos observado que algunos estudiantes ademas de las dificultades con el idioma presentan
también desfases curriculares de més de dos afios, ademas también suelen darse desventajas socio-
culturales: asistencia irregular, incorporacion una vez empezado el curso, al no dominar el idioma las
familias no pueden ayudarles en casa y carecen de recursos para acceder a ayuda externa...

Para la evaluacién del alumnado de integracién se valorara el trabajo y esfuerzo realizado en mayor
medida que sus compafieros/as y se adaptaran las pruebas escritas, sobre todo a los estudiantes con
inmersion linguistica, pero teniendo en cuenta que los criterios de evaluacion son los del curso por lo que
en las notas en observaciones se informara del nivel que cursa el estudiante y su evaluacién, si no se
corresponde con el curso.

Este alumnado puede recibir apoyo mas individualizado fuera del aula, siendo atendidos por la
docente de Compensatoria.

e Alumnado en situacién de desventaja socioeducativa

Una vez establecido su nivel de competencia curricular para el que se tendra en cuenta, ademas de la
observacidn y las pruebas iniciales, los informes de escolarizacidn anteriores, si el desfase curricular es de
mas de dos afos se podra establecer una Adaptacion Curricular significativa y en funcién de los recursos
del centro podran recibir apoyo fuera del aula.

Dadas las caracteristicas de este alumnado: escolarizacién irregular, problemas familiares, ambiente
desfavorecido..., se incide en potenciar los habitos de trabajo, la responsabilidad y la autonomiay en funcién
de su desfase curricular se potencia la adquisicién de habilidades basicas que les ayuden a defenderse en la
vida diaria.

Para su evaluacion se valorara el trabajo y esfuerzo realizado y se adaptaran las pruebas escritas, pero
teniendo en cuenta que los criterios de evaluacion son los del curso, por lo que podré informarse en las
notas de la evolucion del estudiante.

El docente de Matematicas que le dé clase durante el curso 2026-27 custodiara las pruebas que se
hayan hecho, las evaluaciones de las competencias y los informes sobre la adaptacion tanto del alumnado
con integracion tardia en el sistema educativo como al de situacion de desventaja socioeducativa. También
habré una copia en el expediente del estudiante.

La evaluacién de las areas 0o materias objeto de Adaptacion Curricular significativa, asi como su
calificacion, sera responsabilidad del profesorado que las imparte, valorando, en su caso, las aportaciones
que a tal efecto pueda realizar el profesorado que ejerce funciones de apoyo especifico, tomando como
referente los criterios de evaluacion fijados en dicha adaptacion.

En cooperacion con el departamento de orientacion, se realizan las adaptaciones necesarias para
cada estudiante, asi como un seguimiento de estas. Se llevaran a cabo todas las modificaciones necesarias
en tiempo, criterios de evaluacion, actividades, curriculo...

Una copia de las adaptaciones curriculares significativas y metodoldgicas; asi como la de su
aplicacion a lo largo del curso (informes de seguimiento) se guardara en el departamento.

Para los estudiantes que tienen un informe psicopedagdgico que refleje la necesidad de una
adaptacion curricular significativa, esta se elaborara en funcién de sus caracteristicas individuales. Se
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desarrollard y se llevara a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion, particularmente con
la PT y la docente encargada de Compensatoria. Dicha adaptacion sera del nivel curricular indicado por el
Departamento de Orientacion.
ANEXO IV: Plan individualizado de refuerzo y recuperacion de ESO curso 2026-27 (Pendientes)
Como aprobar de la asignatura del curso anterior:
Procedimiento 1
Dividimos la materia en dos partes. Cada parte constard de un examen y unas actividades a entregar.
Ademas, se proporcionarén unas actividades para reforzar la asignatura (con soluciones).
(1°y 2° ESO) La puntuacion de cada parte se ponderara con un 25% a la nota obtenida en las actividades y
con un 75% a la obtenida en el examen. La nota final sera la media aritmética de las dos partes.
(3° ESO) La puntuacién de cada parte se ponderara con un 20% a la nota obtenida en las actividades y con
un 80% a la obtenida en el examen. La nota final sera la media aritmética de las dos partes.
El alumnado que haya aprobado la primera parte y la segunda evaluacién del curso actual no necesitara
realizar la segunda parte y habra recuperado la asignatura. La nota final sera la media aritmética de la
primera parte y la segunda evaluacion.
El alumnado que haya aprobado la primera parte y no la segunda evaluacion del curso realizara el examen
y las actividades correspondientes a esa segunda parte de la asignatura.
El alumnado que no haya aprobado la primera parte ni la segunda evaluacion del curso actual realizar un
examen Yy las actividades correspondientes a la segunda parte.
El alumnado que no haya aprobado la primera y/o la segunda parte realizara un examen con la parte o partes
gue no haya aprobado. Una vez finalizado el proceso de todas las convocatorias, la nota final sera la media
aritmética de la primera y segunda parte de la asignatura.
Procedimiento 2
Los alumnos o alumnas con las Matematicas pendientes de 1° ESO que aprueben la 12 y 22 Evaluacion de
2° ESO, aprobarén la asignatura de 1° ESO. Su nota serd la media de estas dos evaluaciones.
Los alumnos o alumnas con las Matematicas pendientes de 2° ESO que aprueben la 12 y 22 Evaluacion de
3° ESO aprobaran la asignatura de 2° ESO. Su nota sera la media de estas dos evaluaciones.
Los alumnos o alumnas con las Matematicas pendientes de 3° ESO que aprueben la 1% y 22 Evaluacién de
4° ESO aprobaran la asignatura de 3° ESO. Su nota sera la media de estas dos evaluaciones.
Cumpliendo la legislacién vigente, cada docente se encargara del alumnado que tenga en el curso actual
con la asignatura pendiente de cursos anteriores.
Los/as alumnos/as con Conocimiento de Matematicas o Conocimiento de Matematicas y Lengua pendientes
para aprobar la asignatura entregaran un trabajo en fecha y forma que se pida.
NOTA: En todo momento cuando se habla de nota nos referimos a nota criterial (nota obtenida como suma
de los criterios de evaluacién ponderados)

ANEXO V: Educacién online
INTRODUCCION:
En este anexo vamos a desarrollar las directrices de la educacion online en Matematicas que se
Ilevaran a cabo en caso de necesidad. Siendo revisado por el departamento de Matematicas en el
momento que se produzca la necesidad de utilizarlo.
Educacion Secundaria Obligatoria:
1. Contenidos.
Los contenidos que se desarrollaran seran aquellos necesarios para adquirir las competencias especificas.
2. Materiales.
Ademas de los que aparecen en la programacion van a ser necesarios:
-. Ordenador/Tablet /teléfono mévil para conectarse a internet.
-. Acceso a la plataforma de educajcyl, en especial: Teams, correo de la Junta de Castilla y Ledn y aula
virtual (cada estudiante debe conocer su clave de acceso).
-. App o programa para escanear (fotografia) un documento de una o varias paginas y generar un Gnico
documento pdf.
-. Microfono.
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-. Pagina Web del centro.
3. Metodologia
Si la totalidad de la clase no puede asistir.
Preferentemente se daran clases online a través de Teams donde se ird impartiendo la materia, pidiendo la
participacion del alumnado durante el desarrollo de la clase, tanto verbalmente como escribiendo la Pizarra
Microsoft Whiteboard. También durante la clase se revisara al alumnado la tarea propuesta el dia anterior,
pudiendo pedir que la compartan en la pantalla, enviando la tarea al docente... Al finalizar se mandaran
unos ejercicios para la préxima hora de clase.
Periodicamente se les enviara por medio de las Teams un trabajo que tendran que entregar también a través
de las Teams en el plazo especificado en el apartado tarea de Teams. Dicho trabajo unas veces tendra dia/s
para hacerlo y en otras ocasiones se realizard durante la hora de clase.
Tanto las tareas diarias, como los trabajos, el alumno/a los escaneara generando un documento pdf, una vez
realizadas a mano. Y posteriormente se lo descargaran en su ordenador/Tablet/movil para compartirlo o
enviarlo.
También se utilizara la pagina Web del centro para: tener disponible la programacion de la asignatura, subir
material para el alumno, ...
Por lo expuesto anteriormente se concluye que el departamento de matematicas opta por utilizar para la
ensefianza online Teams. La pagina web del instituto se utilizara como referencia al inicio de la ensefianza
online y en el caso de que surjan problemas generalizados con Teams.
4. Evaluacion y calificacion en la ESO
Instrumentos de evaluacion a utilizar:

- Asistencia, trabajo y participacion en las clases online.

- Realizacién periddica de las tareas propuestas: actividades (ejercicios y/o problemas), visionado de

videos, etc.

- Realizacién de resimenes o esquemas de los contenidos.

- Realizacion de pruebas online escritas u orales, asi como producciones audiovisuales o digitales.

- Cuestionario.
Evaluacién y calificacion en la ESO:
Si toda la clase gueda confinada la forma de calificar:
En cada una de las evaluaciones:
Si no hay clases presenciales: 60% la nota media de los trabajos entregados y el 40% la nota de las
actividades diarias. La nota obtenida se trunca.
En cada una de las evaluaciones si hay clases presenciales y clases online: Se hara una media ponderada
de la nota obtenida en cada una de las dos modalidades en funcion de la duracion de cada una. La nota
obtenida se trunca o redondea en funcién de la mayor duracién de cada periodo (mayor tiempo presencial
se redondea, mayor tiempo online se trunca)

Ejemplo: nota presencial 6,45, (30 dias); nota clases online 7,35 (20 dias):

6,45%¥30+7,35%20 .
nota:~—"222"2 — 6 84 nota final: 7
20+30

La nota final de curso:

La nota media sera la media aritmética de las tres evaluaciones. La nota obtenida se trunca o redondea en
funcion del nimero de evaluaciones de cada modalidad (mayor nimero de evaluaciones presencial se
redondea, mayor nimero de evaluaciones online se trunca), si es superior o igual a cinco esta sera su nota
final. En caso contrario, siempre que no se incorpore antes de la fecha de evaluacion, se le pedird la
realizacion de unas actividades para las cuales se elegira fecha y tiempo determinados por su docente. Si se
incorpora, realizara el examen final correspondiente.

5. Medidas de atencion a la diversidad.

- El alumnado con adaptaciones curriculares metodoldgicas; se continla trabajando con ellos de la misma
forma que indica su adaptacion (tiempos, formato trabajos, ...).

- El alumnado con adaptaciones curriculares significativas; se continta trabajando con ellos de la misma
forma que indica su adaptacion contando con el apoyo de orientacion.

6. Atencién a pendientes
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Si no se puede hacer examen presencial en la fecha fijada, el docente se lo realizara en la fecha que consideré
conveniente.

ANEXO VI: Normas para los examenes de la ESO
1-. Deben figurar explicitamente las operaciones no triviales, de modo que puedan reconstruirse la
argumentacion légica y los calculos efectuados.
2-. Escribir en boligrafo negro o azul no borrable. Cualquier otro color, lapiz o ininteligible sera calificado
con 0 puntos.
3-. Explica los pasos que das. Dar s6lo el resultado implica una calificacion de 0. Debe usarse notacion
matematica, en los razonamientos.
4-. Error a la hora de copiar los datos del problema, seras calificado con 0 puntos, dicho problema.
5-. Escribir vuestro nombre y apellidos en la parte superior de cada hoja que utilicéis y numera las paginas.
6-. Si copias o te dejas copiar, seras calificado con 0 puntos.
7-. Si una pregunta aparece en dos sitios sélo se corregira la primera vez que aparezca en funcion de la
numeracion.
8-. Cuando se pueda utilizar la calculadora uso exclusivo del modelo CASIO FX 82 MS o cualquiera que
no tenga superior funcionalidad.

9-. La posesion de cualquier dispositivo electronico fuera del lugar indicado por el profesor supondréa la
retirada del examen y una calificacion de 0 puntos.

ANEXO VIl. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 42 OPCION A DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo
A.1.1. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).
2. Cantidad
A.2.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos, analizando y acotando el error cometido.
A.2.2. Expresidn de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.
A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.
3. Sentido de las Operaciones.
A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.
A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: cdlculos con nudmeros reales, incluyendo
herramientas digitales.
A.3.3. Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
4. Relaciones
A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
5. Razonamiento Proporcional
A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo, y andlisis de
métodos para la resolucién de problemas.
6. Educacion Financiera
A.6.1. Métodos para la resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.
B. Sentido de la medida
1. Medicién
B.1.1. La pendiente y su relacidén con un angulo en situaciones sencillas: deduccién y aplicacion.
2. Cambio
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B.2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con
el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
C.1.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica, modelizacién e impresién 3D o mediante modelos fisicos.
2. Movimientos y transformaciones
C.2.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana (giros, traslaciones, simetrias y homotecias):
investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad
aumentada, impresidn 3D o mediante modelos fisicos.
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
C.3.1. Modelos geométricos: representacidén y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada, ...
C.3.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas
de geometria dindmica u otras herramientas.
D. Sentido algebraico
1. Patrones
D.1.1. - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en casos
sencillos, haciendo predicciones y encontrando términos que faltan o el lugar que ocupa un
determinado término y determinando la regla de formacién de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas, tablas o reglas simbdlicas.
2. Modelo matematico
D.2.1. Modelizacion y resolucidn de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones elementales.
D.2.2. Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida
cotidiana a partir de un modelo.
3. Variable
D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos (como
incégnita en ecuaciones, inecuaciones y sistemas, indeterminada en patrones e identidades, para
expresar cantidades que varian en férmulas y funciones elementales y como constantes o
pardmetros en modelos funcionales).
D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacién grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. lgualdady desigualdad
D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana
0 matematicamente relevantes: expresion mediante dlgebra simbdlica.
D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas (incluyendo la factorizacion) en la resolucion de
ecuaciones polindmicas y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.
D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.
D.4.4. Ecuaciones polindmicas, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales: resolucién mediante
calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.
5. Relacionesy funciones
D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan
D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion (verbal, grafica, tabular y algebraica), y sus propiedades a través de ellas.
D.5.3. Representacion de funciones elementales, incluyendo polindmicas, exponenciales y de
proporcionalidad inversa: interpretacién de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.
6. Pensamiento computacional
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D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico a partir de otras situaciones como pueden ser practicas con datos,
modelizacién y de simulacién y de resolucién de problemas computacionales.

D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D.6.3. Formulacién y analisis de problemas de lavida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

E.1.1. Elaboracién de la ficha técnica de un estudio estadistico bidimensional.

E.1.2. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren
una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.3. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.4. Medidas de localizacion y dispersidn: interpretacidn y analisis de la variabilidad.

E.1.5. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), andlisis, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

E.1.6. Interpretacién de la relacidn entre dos variables, valorando graficamente, preferentemente con
herramientas tecnoldgicas, la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
preferentemente con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre

E.2.1. Experimentos compuestos: planificacidn, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.

E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples
y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

3. Inferencia

E.3.1. Estudio de la relacién entre el desarrollo histérico de la inferencia estadistica y la evolucidn de
otras disciplinas.

E.3.2. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

E.3.3. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas visuales o digitales adecuadas.

E.3.4. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

E.1.1. Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.2. Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de matematicas. Autoconciencia
y autorregulacion.

E.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

E.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia vy
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.1. Asuncidon de responsabilidades vy participacidon activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestidn de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

E.2.2. Métodos para la gestién y latoma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias
del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

E.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos dambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
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ANEXO VIII: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.
CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacién estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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